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Abre tu mente/ 





PARA NINTENDO DS 

A la cabeza en experiencias de juego 

Nintendo DS amplía las fronteras de los vídeojuegos y de cómo se conocen 
hasta ahora. Pone al alcance de todo el mundo nuevas formas de 
entretenimiento para todas las generaciones. Abre tu mente y acepta el reto: 

□ Brain Tralning d^ Dr Kawashima - ¿Cuántos oños tiene tu cerebi ._? 
^ Disponible o partir del segundo trimestre de 2006* 


a letris vS " ^ v; 

° Dispoiiíble c partir dél 21 de Abrí: 


Vuelve el Tetris. La pieza que buscabas para aprovechar al máximo 
la capacidad de tu Nintendo DS. Una forma innovadora de 
juego que no te esperas, con un modo Wi-Fi para jugar on line L 
con gente de otros países. Si lo piensas seguro que te encaja. 


Eres el cerebro de la operación. Métete en la piel 
de un cirujano y en la de tus pacientes, operando 
a través de la pantalla táctil de la Nintendo DS. 


ÜNDE^ÉKKIFI 


O Electroplonkton 

^ Fecho ae lanzamiento aún sin confirmar* 


Relaja tu mente a tu ritmo y crea tu propia música al más 
puro estilo Chill Out. Ahora, hay un nuevo DJ 
que suena en tu cabeza. 




g Gran Academia Mental 
^ Fecha de lanzamiento aún sin confirmar 


Con un solo cartucho, a través de diferentes retos, te vas 
a poder ver las caras con otros cerebros. jPiénsatelo! 





¡La aventura de terror más 
divertida, RESIDENT EVIL 


liega por’fin a Nintendo DS! 

Entérate de todas sus novedades 
en la review de nuestros expertos. 
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en la primera parte de 
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NOTICIAS 


LOS COCHES LOCOS DE 





CARS', PR0N10 EN TU GC 


Ya podéis alucinar con las primeras 
imágenes del bombazo de Pixat; 
'Cars', ¡con versiones para DS, CUBE 
y Game Boy disponibles en junio! 


El archiconocido estudio Pixar 
Animation vuelve a la carga con 
una nueva peli en la que los coches 
más locos cobran vida. John 
Lasseter, el director de películas 
tan conocidas como ’Toy Story', 
'Monstruos S.A.’ o 'Buscando a 
Nemo', vuelve a ponerse manos a 
la obra con la historia de Lighting 
McQueen, un bólido de carreras 
que tiene muy claro su objetivo: 
ganar la copa del Campeonato 
Pistón. Sin embargo, en su viaje 
por la Ruta 66 le esperan más de 
una sorpresa y muchas aventuras. 
No os vamos a contar más cosas 
de la peli. pero sí un buen puñado 
de suculentas novedades que 
se han dado a conocer sobre el 
juego oficial que llegará antes del 
estreno del film. Rainbow Studios, 
compañía que tiene ya mucha 
experiencia en juegos de carreras 
con títulos como «Spiashdown» 
y los «MX vs ATV Power Racing», 
atacan ahora con un juego para el 
que se han confirmado alrededor de 


50 tramos basados en escenarios 
de la peli y más 10 coches para 
elegir, dentro de los que estarán 
todos los protagonistas. El juego 
será una aventura de carreras, ya 
que seguiremos la historia que se 
verá en el cine a través de las más 
espectaculares competiciones. 
Una de las novedades que 
se han anunciado es que los 
escenarios serán totalmente 
abiertos. ¡Podremos ir por donde 
queramos y visitar partes que 
en la peli no se verán! Pero, 
eso sí, siempre con el ojo en el 
retrovisor para no perder de vista 
a nuestros contrincantes y ganar 
la carrera. Ya sea como el propio 
Lighting McQueen o alguno de sus 
amigos, el objetivo será llegar al 
Campeonato Pistón para que el 
prota se lleve el titulo. 

La versión americana contará con 
las voces originales, así que aquí 
no esperamos menos. Desde luego 
estará en castellano, y suponemos 
que con los actores de la película. 



Escenarios abiertos. Podremos 

correr por las mismísimas pistas 
de la peli y salimos del camino. ¡Se 
podrá visitar todo lo que no nos 
enseñen en la pantalla del cine! 


¡COGE TU CORREA, QUE 
VUELVE «NINTENOOGS»! 

¡"Perros" de record: casi 5 millones 
de copias vendidas en el mundo! 

Nintendo no podía dejar a ningún jugón sin su perro después de que, 
durante la Navidad, desaparecieran de las estanterías más rápido que 
un hueso en una perrera. Seguro que conoces a alguien que lo quería 
pero al final se quedó sin él. ¡Pues avísale de que la invasión canina ha 
vuelto! Nintendo ha puesto de nuevo en las tiendas miles de unidades de 
«Nintendogs», así que es el momento de hacerse con ellos... que vuelan. 


¡UN SUDOKU PARA TU GRA! 

«Sudoku Fever» ya está disponible en 
Game Boy Advance por 29,99 Euros. 

Ya está aquí el primer juego de Sudoku para Game Boy. Se llama «Sudoku 
Fever», y acaba de lanzarlo Take2 a un precio más que atractivo: 29,99. El 
juego está pensado para que cualquiera de nosotros, tanto los expertos 
como los que no hayamos resuelto ningún sudoku, podamos disfrutar 
con él. Hay un infinito número de rompecabezas en distintos tamaños: 
desde la cuadrícula normal de 9x9 casillas hasta la de 4x4, más facilita de 
resolver. Además podemos cambiar los números por símbolos o letras para 






Para hacerlo más fácil podemos cambiar 
los números por letras o símbolos. 


hacerlo más cómodo. Así que ya sabes, si te pirras por un buen sudoku... 


!□□□□ 


Si te gustan los sudokus, te vas a hinchar. 
Hay infinitos rompecabezas para resolver. 
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Gráficos 
originales. Los 

gráficos del Juego 
serán clavados a 
los de la peU. Los 
coches estarán 
reproducidos a 
la perfección en 
GameCube. 


¡CONFIRMADO! «METROID PRIME: 
HUNTERS» TENDRÁ CHAT DE VOZ 

El juego de acción más esperado para DS por 
fin esfará disponible a partir del 5 de mayo. 


El 5 de mayo es la fecha en que Samus 
Arán llegará con su nuevo juego a las 
Nintendo DS españolas. A punto de ser 
lanzado al mercado estadounidense, nos 
llegan nuevas imágenes de lo que promete 
ser uno de los indispensables de la portátil 
de doble pantalla. Nintendo ha confirmado la 
función de Chat de voz "on-line" con otros 
jugadores, pero solo antes y después de 
las misiones. ¿Acongojado por si te ganan y 
encima se ríen después? Tranquilo, dentro del 
modo para un jugador habrá un entrenamiento 
(con otros tres sub-modos) en el que nos 
dedicaremos a aniquilar hordas de enemigos 
para mejorar nuestras habilidades. Pero el 
plato fuerte serán las arenas del Death Match 
donde competiremos contra cualquier jugador 
del mundo gracias a la conexión Wi-Fi de la 
Nintendo DS. ¡Que llegue ya esta bestia! 


Ligthing NcQueen. Este pedazo 


de bólido de carreras es el 


protagonista de 'Cars . 
Su objetivo será ganar 
el Campeonato Pistón, 
y nosotros tendremos 
que ayudarle. 






Coches con personalidad. Por 

primera vez los coches de un juego 
de carreras están tan vivos que 
nuestra forma de conducir se verá 
en la cara ¡McQueen, que no pasas! 


¡A dos ruedas! No todo va a ser 
apurar la frenada, además podremos 
ejecutar las acrobacias más locas y 
dar un buen repaso a los rivales, que 
no darán crédito a nuestro turbo. 


NOTICIAS 


«SNOWBOARD KiDS» TE 
INVITA A LA NIEVE EN DS 

Podrás disfrutar ya mismo de este 
divertido simulador de snowboard. 


¡AGITA EL PUNTERO Y LANZA 
MONTONES DE HECHIZOS! 

El nuevo RPG «Lost Magic» transformará 
tu puntero en una varita mágica. 


¿Os acordáis de «Snowboard Kids»? Si hombre, salió para 
Nintendo 64 hace ya bastante, pero pasó a la historia por su forma 
de combinar descensos de vértigo con los snowboarders más 
"chuletas" y una mecánica de Ítems a lo Mario Kart. Bueno pues 
I eso mismo tendremos en la versión para Nintendo DS que la gente 
de VirgínPlay está a punto de lanzar en nuestro pais. Si lo tuyo son 
los deportes de nieve, con «Snowboard Kids» lo pasarás en grande. 



Como en el juego de carreras del 
fontanero, en «Snowboard Kids» el 
uso de los Ítems más extraños es lo 
que dará el puntito de gracia que nos 
va a hacer pasarlo en grande. 




Realista pero muy divertido, asi será este juego 
que llenará de nieve la doble pantalla de la DS. 


Q 400.000 

El número de Nintendo DS que se han 
vendido este año en Japón. Su rival más 
directa está a 100.000 consoias de esta cifra. 

Q 1.900.871 «Animal Crossing» han salido 
de las tiendas japonesas desde que se puso a 
la venta y hasta febrero de este año. 

Q 1.114.000 «Mario Kart DS» están en 
manos de los usuarios japoneses. 

Q 660.000 «Pokémon Mazmorra Misteriosa» 
se han vendido en Japón de la edición GBA. 

Q 424.000 Nintendo DS se han vendido a la 
semana como media en todo el mundo. 


¿Quién no ha querido convertirse en un poderoso mago alguna vez? Con 
«Lost Magic» es posible porque transformará el puntero de tu DS en una varita 
mágica con la que podremos realizar más de 350 hechizos combinando una 
serie de símbolos en la pantalla táctil. Pero la cosa no acabará ahí, a nuestro 
lado luchará un escuadrón de poderosos monstruos que coleccionaremos 
y controlaremos con el puntero, al más puro estilo de los juegos de 
estrategia. Llegará a las tiendas en primavera y Ubisoft, para ponernos los 
dientes más largos aún, ha anunciado que podremos enfrentarnos a otros 
magos y sus monstruos a través de la conexión Wi-Fi de Nintendo. 



Con el puntero dirigiremos nuestro escuadrón de monstruos, a la vez que crearemos más 
de 350 hechizos dibujando los símbolos mágicos en la pantalla táctil de Nintendo DS. 


MARIO ABRE LA PUERTA A 
LA NUEVA GENERACIÓN DS 

Se confirma el lanzamiento de «New 
Super Mario Bros.» el 7 de mayo en USA. 


En una reciente entrevista 
para la revista hermana 
Nintendo Power, Tekashí 
Tezuka, el productor del 
nuevo Super Mario Bros 
para DS, desveló algunas 
interesantes novedades del 
regreso de los fontaneros, 
entre ellas su llegada el 
7 de mayo a las tiendas 
americanas. Tezuka aseguró 
que pretenden regresar a 
los orígenes de la saga y 
retomar el estilo de las 
primeras aventuras del 
fontanero. Por esta causa, 
entre los personajes no estará 
el bueno de Yoshi, ya que no 
existía en aquella época, y 
los personajes no tendrán 
voces, aunque estarán 
diseñados totalmente en 
3D para que flipemos con 
sus movimientos. Pero los 
secretos mejor guardados 
son los nuevos ítems, que 
darán a Mario poderes como 
hacerse gigante, diminuto o 
convertirse en Koopa Mario, 
entre muchos otros que Mr. 
Tezuka no quiso revelar. 






¡Mario el Gigante! Esta transformación es una de las 
pocas que se conocen del nuevo juego del fontanero. 
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NOTICIAS 



¡MARCHANDO UN TETRIS EN DS! 

¿Hace una partida a Tetris por Wi-Fi? Sí, 
esta nueva versión tendrá modo "on-line". 


¿Quién no recuerda las horas 
muertas que nos pasábamos 
eliminando filas y columnas 
con «Tetris»? Pues bien, desde 
Nintendo quieren que nos 
enganchemos de nuevo y tienen 
a punto una versión de este 
clásico para Nintendo DS. 

Pero no te esperes lo mismo 
de siempre. «Tetris DS» vendrá 
cargadito de novedades listo 
para aprovechar las posibilidades 
de la consola. Entre estas 
incorporaciones encontraremos 
la aparición estelar de los 
personajes de Nintendo, que nos 
propondrán diversos retos. Mira la 
pantalla de la derecha y te harás 
una idea; tienes que eliminar todas 
las filas antes de que se vacíen los 
corazones de Link. ¿Mola, verdad? 
Pues aún no lo has visto todo. 

El uso de la pantalla táctil dará 
lugar a nuevos modos de juego y 
se aprovecharán especialmente 
las opciones Wi-Fi. ¿Que cómo? 
Permitiéndonos compartir el juego 
con hasta diez amiguetes con 
un sólo cartucho y poniendo en 
marcha un explosivo modo "on- 
line" para 4 jugadores. El 21 de 
abril comenzará la fiebre Tetris. 
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En Tetris DS habrá modos de juego para aburrir, 
variedad total: táctil, clásico, puzzle, misión, Wi-Fi,. 


¿LISTO PARA LEVANTAR 
LA COPA DE CAMPEÓN? 

«Copa Mundial de la FIFA 2006» 
nos llevará directos a la final... 

Los incansables muchachos de EA Sports vuelven a la carga 
con un nuevo fútbol. En «Copa Mundial de la FIFA 2006» nos 
encontraremos con las más de 120 selecciones presentes 
en el Mundial con sus correspondientes jugadores y los datos 
actualizados. En tus manos estará llevar a una de ellas a la final. 
Gráficos y motor de juego no se diferenciarán de los de «FIFA 
2006», así que no habrá excusa para no ponerse a jugar el 
Mundial a partir de abril y en todas las consolas Nintendo. 



El realismo volverá a estar por las nubes en «Copa Mundial de la FIFA 
2006». El motor de juego está basado en el del genial «FIFA 2006». 


¿TE IMAGINAS CONECTARTE A INTERNET 
CON TU DS? ¡PUES DEJA DE IMAGINARLO! 


Nintendo anuncia 
la llegada de un 
navegador de 
Internet para DS. 

¿Un sueño? Qué va, hombre. 
Digamos que más bien se ha cumplido 
tu sueño, el de todos nosotros. Sí, 
porque dentro de muy poco podremos 
conectarnos a Internet desde nuestra 
DS utilizando la conexión Wi-Fi. 

La compañía Noruega Opera está 
terminando una navegador con el 
que entraremos en Internet de forma 
rápida y fácil. Un navegador que 
se venderá como un cartucho de 
Nintendo DS, y que ha sido adaptado 
para funcionar sin problemas con la 
doble pantalla. Lo manejaremos con 
el puntero y en unos segundos nos 
permitirá abrir las páginas rápidamente 
y con calidad suficiente. Por aquí 
estamos impacientes ante este 
estreno, pero todavía no sabemos la 
fecha definitiva en que llegará. 



■ Dentro de muy poco podremos navegar por Internet, por cualquier 
página, desde Nintendo DS. Sólo hará falta tener una conexión Wi-Fi. 


ganadores de 

LOS CONCURSOS 


CONCURSO BAZAR OE NAVIDAD 


PACKS: GB Micro + NTDS + 
Nintendogs + Los increíbles 2 + Sonic 
Rush -i- DB Advance + Sinchan + DrivSr 
+ Chicken Littie + Witch + Mario Míx 
+ Mario Power Tennis + Pac’n roll 
+ Pokémon Dash + Marío64 + Hulk 
Ultímate Destruction + Shrek + Pop3 
+ King Kong + Top Spin 2 + Fifa 06 + 
NFS Most Wanted + Billiard Action. 
Juan Carlos García Cárdenas (Jaén), 
Jesús Canales Berges (Madrid), Víctor 
Reina León (Málaga). 

PACKS: NTDS + GC + Mario Kart + 
Mario Smash Football + Los Increíbles 
2 + Sonic Rush + DB + Sinchan + 

Driv3r + Chicken Littie + Witch + Mario 
Mix + Mario Power Tennis + Pac’n Roll 
+ Pokémon Dash + Marío64 + Hulk 
Ultímate + Shrek Superlam + Pop3 + 
King Kong + Top Spin 2 + Fifa 06 + 

NFS Most Wanted + Billiard Action. 


Ander Pérez Zala (Guipúzcoa), Angeles 
Esteban García (Tarragona). 
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^ Después de Project Rub, Rub Rabbits es el juego más loco que está trayendo de cabeza a la DS. Tiene 35 minijuegos de locura, 
desde derribar a tus rivales del cielo a mantener a tus amigos despiertos a bofetadas, desde batallas de bolas de nieve a partidas 
de Twister. La lista es cada vez más larga y más rara. Juega bocabajo, juega de lado, juega con tus amigos ¡Sólo juega! 



NINTENDO 






www.allaboutgames.com 

SEGA, the Sega logo and The Rub Rabbits! are either registered trademarks or trademarks of Sega Corporation. O SEGA Corporation, 2005. Atl rights reserved. 


www.sega.es 





Visita la web oficial de la película 

www.elguerrerosinnombre.com 

y descárgate gratis el videojuego 



Virtual Fashion 2004-05 Reyes Infográfíca 

virtual 


Participa en el concurso 
para crear armaduras tridimensionales 
del protagonista de la película. 




ESTRENO EN CINE 7 DE ABR I L 





PORTAJ 





Gracias a tus votaciones, ya podemos 
premiar a ios Mejores Juegos de 2005. 
¿Quieres saber cuáies han sido ios 
ganadores en todas ias categorías? 
M ¡Pues pasa ia página! 


PEXAXQ' 


YA LOS TENEMOS, YA SABEMOS CUÁLES SON 








PORTAJ 



ürr. 


-1 


Vuestros votos han premiado estos ^ 

juegos como los mejores de 2005 en DS. 

LOS MEJORES DE 

NINTENDO 




GANADOR ABSOLUTO NINTENDO DS 


NINTENDOGS 


•ti 



■ Compañía: NINTENDO 

■ Salió en: SEPTIEMBRE 

■ Precio: 39,95 

■ Puntuación N. A.: 99 

Ha sido el fenómeno más importante del año 
pasado. La DS subió como la espuma en las listas 
de ventas gracias a los "perrillos", y si no llegan 
a agotarse en todas las tiendas, habrían batido 
records mundiales. Nuestros lectores, que sois muy 
listos, habéis sabido reconocer la sensación de 
cuidar una mascota que ofrece este juego. Ahora 
sólo nos queda pedir una segunda parte... 




■ Compañía: NINTENDO 

■ Salió en; NOV. 

■ Precio: 39,95 € 

■ Puntuación N. A.: 98 



Por los pelos, segundo 
lugar para el apasionante 
juego de carreras "made in 
Nintendo". Su jugabilidad, 
nivel de diversión, control 
fácil y, sobre todo, el modo 
Wi-Fi, han hecho de este 
título una de las compras 
obligadas para la doble 
pantalla. Si aún no lo has 
probado, es el momento. 


CON UN 32% DE VOTOS 




Se completa la trilogía de 
magníficos con la genial 
aventura de Maño, que por 
cierto ha sido uno de los 
juegos más vendidos del 
año. Lo mejor de «Mario 
64» no es que juguemos 
la aventura de N64 a 
doble pantalla, ni sus 4 
protagonistas; lo mejor son 
sus ;32 minijuegos táctiles! 
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BANflDORES POR GENEROS 


^AVENTURAS 



mm 




> SUPER 
MARIO 64 DS 

■ Compañía: mm TENGO 

■ Salió en: MARZO 

■ Precio: 39,95 € 

■ Puntuación N. A.: 


La aventura del bigotes y sus 
colegas ha arrasado. ¡No hay 
quien pueda con el gran Mario! 



ANOTHER CODE 


■ Compañía: '• '.tindo 

■ Precio: 1f .Oíi 


Una aventura muy 
trabajada que ha 
sabido calar entre 
los jugones. De lo 
mejor para DS. 


|j. III. 

rHARRYPOTTERYEL.. 


Compañía: ^ A GAMES 
Precio: 44, 



La penúltima de 
Harry se sube al 
podio gracias a sus 
minijuegos táctiles 
V criaturas mágicas. 




'^ACCIÓN 


'lll!IUII.IA»i.;j.l4 DRAGON BALL Z 
SUPERSONIC2 



■ Compañía: ATARI 

■ Salió en: í-nero 06 

■ Precio: ♦ r 

■ Puntuación N. A.: 90 

Goku no falla. En cuestión de juegos 
de lucha siempre se lleva el premio 
por su acción frenética. ¡Bravo! 



CASTLEVANIADS 

■ Compañía: KONAMI 

■ Precio: 

No sorprende 
su porcentaje 
de votos, es un 
juegazo que gusta 
a todo el mundo. 



Vivir y protagonizar 
los mejores 
momentos de este 
peliculón, bien vale 
un tercer puesto. 


✓ 



PLATAFORMAS 


■ Compañía: SEGA 

■ Salió en: NOVIEMBRE 

■ Precio: 49,95 € 

■ Puntuación N. A.: 94 


H'ül'liLllvL'ii'g 

Y0SHIT0UCHAND60 


El erizo lo ha bordado. Gráficos 
ñipantes, jugabílidad a doble 
pantalla y la velocidad de siempre. 

KIRBYP.PAINTBRUSH 


■ Compañía: NINTENDO 

■ Precio: ■ - . 

Un reto para dedos 
hábiles, que exige 
utilizar el puntero 
en la pantalla táctil 
sin parar. 


IP 


/‘« 3 » 


■ Compañía: MHriNOO 

■ Precio: 

Usa el puntero 
para dibujar el 
camino por el 
que debe ir Kirby. 
Divertido y original. 


DEPORTIVOS 


MARIO 



■ Compañía: NINTENOO 

■ Salió en: NOVIEMBRE 

■ Precio: 39,95 í 
Puntuación N. A.: 98 

Ya os lo decíamos. Mario ha 
impuesto su ley en el mundo de las 
carreras. ¿Lo oyes Need for Speed? 


NEED FOR SPEED NOST WANHD 

■ Compañía: 

m Salió en: NOVIEMBRE 

■ Precio: 44 ‘ 

■ Puntuación NA: 

Pese a su porcentaje, hay que reconocer la 
"mecha" de este juego: los coches tuneados, la 
acción al volante y los minijuegos táctiles. 


FIFA 06 

■ Compañía: £A 9-ORTS 

■ Salió en: .EPTKMiRi 

■ Precio: 44.BS ^ 

■ Puntuación N.A.: W 

Quizá la DS no sea una consola muy futbolera, 
pero desde luego este FIFA la ha explotado a 
tope. ¡Menudos partidos multijugador! 


^VARIOS 



WARIOWARETOUCHED! 

■ Compañía: mntenoo 

■ Salió en: "ARZO 

■ Precio: iB.: 

■ Puntuación NA: 

Este desafío de habilidad, reflejos, tensión 
y muchas risas, ha encontrado en la DS su 
compañero perfecto. ¡Todo puntero en mano! 


PROJEaRUB 

■ Compañía: XbA 

■ Salió en: MARZO 

■ Precio: 

■ Puntuación N.A.; t2 

Pues al final está claro que su estilo personal, 
su mecánica diferente y las risas que provoca, 
os han convencido para que le votarais. 


NINTENDOGS 


■ Compañía: NINTENOO 

■ Salió en: SEPTIEMBRE 

■ Precio: 39.95 - 

■ Puntuación N. A.: 99 

De nuevo los perritos se llevan el 
primer premio en la categoría de 
juegos "diferentes”. Es de sabios 
reconocer su originalidad. 
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Estos son los juegos del año 2005 en 
GameCube, según vuestras votaciones. 


LOS MEIORES DE 


GAMECUB 



GANADOR ABSOLUTO GAMECUBE 


ísj ^ 


Compañía; CAPCOM 

■ Salió en: MARZO 

■ Precio: 59,95 

■ Puntuación N. A.: 98 

La aventura más terrorífica, genial, impactante, 
única, que se ha desarrollado para consola alguna, 
es la primera protagonista de esta página. Sí, porque 
«Resident 4» se ha llevado merecidamente el premio 
al Juego del año de GameCube. Con esta selección, 
nuestros lectores premian los juegos serios, bien 
trabajados, con un buen argumento detrás, y sobre todo 
la leyenda de una saga que nunca ha decepcionado. 



El segundo puesto es para 
la "Tempestad Oscura" 
de «Pokémon XD». Un 
RPG brillante que lleva a 
GameCube el universo que 
cobró vida en Game Boy. 
Aventura larga, combates 
épicos, y la posibilidad 
de capturar Pokémon 
salvajes y de purificar a los 
Pokémon oscuros. 



■ Compañía: UBISOFT 

■ Salió en: DIC. 


■ Precio: 59,95 € 

» Puntuación N. A.: 94 


No hay año que la 
correspondiente entrega 
de «Prince of Persia» se 
quede fuera del podio de 
elegidos. Está claro que os 
encanta su nivel de acción, 
os apasionan los increíbles 
movimientos del Príncipe, 
y os enamora una historia 
que se van reinventando en 
-nueva parte. 
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SANADORES POR GÉNEROS 


AVENTURAS 


ACCIÓN 



POKéHON XD 

■ Compañía: NINTENDO 

■ Salió en: NOVIEMBRE 

■ Precio: 59,95 € 

■ Puntuación N. A.: 98 

Intercambio de posiciones en la 
categoría de aventuras. Por muy 
poco, el "XD" de Pokémon arrebata 
la medalla de oro a «Resident Evil». 


RESIDENT EVIL 4 

■ Compañía: CAPCOM 

■ Salió en: MARZO 

■ Precio: 59,95 € 

■ Puntuación N.A.: 98 

El Juego del año en GC se ha quedado a un 
ridículo 4% de ser también la aventura del año. 
¿Será por el alto nivel de acción que tiene? 


HARRYPOnERYELCALIZ... 

■ Compañía: EA GAMES 

■ Salió en: NOVIEMBRE 

■ Precio: 59,95 € 

■ Puntuación NA: 90 

Harry aguanta el tirón. La colaboración entre los 
héroes, el nivel de magia y el tirón de la peli, le 
convierten en uno de los más queridos. 


1 CON UN 40% DE VOTOS 


% 

' * 


1 «J 


1 

\ 



1 
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1 






PRINCE OF 
PERSIA 3 

■ Compañía: UBISOFT 

■ Salió en: DICIEMBRE 

■ Precio: 59,95 € 

■ Puntuación N. A.: 94 

La acción tiene dueño para nuestros 
lectores. Es príncipe, ágil, valiente... 
se los lleva a todos de calle. 


STARFOXASSAULT 

■ Compañía: NINTENDO 

■ Salió en: ABRIL 

■ Precio: 49,95 € 

■ Puntuación N.A.: 94 

Acción galáctica y terráquea, gráficos de alto 
nivel, equipo glamuroso y un modo versus que 
tira para atrás. ¡Como para no votarlo! 


DRAGON BALLZBUDOKAI 2 

■ Compañía: ATAR! 

■ Salió en: MARZO 

■ Precio: 59,95 € 

■ Puntuación N.A.: 91 

Goku y su panda son los reyes de la lucha en 
GC. Su juego trae todo el sabor de la serie de 
televisión y unos gráficos de nivelazo. 


DEPORTIVOS 


VARIOS 




MARIO SHASH 
FOTBALL 

■ Compañía: NINTENDO 

■ Salió en: NOVIEMBRE 

■ Precio: 59,95 € 

■ Puntuación N. A: 95 

El fútbol divertido y genial de Mario 
ha gustado más, mucho más, que el 
realista y serio de «FIFA 06». 


NEED FOR SPEED NOST WANTED 

■ Compañía: EA GAMES 

■ Salió en: NOVIEMBRE 

■ Precio: 59,95 € 

■ Puntuación NA: 94 

Por muy poca diferencia, segunda posición 
para el juego de carreras tunning más logrado y 
emocionante que veréis en vuestra máquina. 


MARIO POWER TENNIS 

■ Compañía: NINTENDO 

■ Salió en: FEBRERO 
• Precio: 59,95 € 

■ Puntuación N.A.: 96 

El toque "Mario" también ha triunfado en el 
mundo del tenis. Aquí además se unen realismo 
y fantasía en un juego único, diferente. 



MARIO PARTY 6 

■ Compañía: NINTENDO 

■ Salió en: MARZO 

■ Precio: 59,95 € 

■ Puntuación N. A.: 96 

¡Qué fiesta la de aquel Mario! La 
sexta entrega traía micrófono y 
75 nuevos minijuegos para pasar 
meses y años de locura sin fin. 


FIREEMBLEN 

■ Compañía: NINTENDO 

■ Salió en: NOVIEMBRE 

■ Precio: 59,95 € 

■ Puntuación UÁ.\ 90 

RPG, lucha 3D, estrategia, darle al coco, y 
todo con el sabor de las entregas para Game 
Boy, que han marcado una época de aventura. 


LDS SIMS2 

■ Compañía: EA GAMES 

■ Salió en: NOVIEMBRE 

■ Precio: 59,95 € 

■ Puntuación NA; 88 € 

Otro de los clásicos de estrategia que siempre 
son bien recibidos en el podio de honor. Y más 
este Sims, que es real hasta la médula. 
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TAJ 


PO 


LOS MEJORES OE 


Aquí tenéis los mejores juegos de GBA 
en 2005, los más votados por vosotros. 


GANE 



GANADOR ABSOLUTO GANE BOY 



■ Compañía; NINTENDO 

■ Salió en; OCTUBRE 

■ Precio; 44,95 

■ Puntuación N. A.; 98 

Los Pokémon han arrasado en GBA. Esmeralda 
se lleva el título de Mejor Juego de 2005... ¡por 
mayoría absoluta! Los demás, y mira que hay 
juegazos, se han quedado mirando hacia arriba, 
al renovado mundo de Hoenn donde te esperan 
nuevos personajes, más Pokémon que nunca por 
capturar y el genial Frente de Batalla. La mejor 
entrega de Pokémon para GBA tiene premio. 





CON UN 15% DE VOTOS 


Una famosa saga de RPG, 
que mezcla el estilazo 
de «Final Fantasy» con la 
magia de los personajes 
Disney, decide visitar 
nuestras GBA. ¿Qué pasa 
luego? Pues que gusta una 
barbaridad, complace tanto 
a fans de Disney como a 
los más exigentes roleros y 
se alza al segundo puesto. 


■ Precio: 39,95 € 

■ Puntuación N. A.: 96 


■ Compañía; SQUARE-ENIX 

■ Salió en: ABRIL 



■ Compañía; NINTENDO 

■ Salió en; NOV. 


II 




■ Precio: 39,95 € 

■ Puntuación N. A.; 90 

El tercer puesto es para 
la segunda entrega del 
RPG más clásico de 
Advance. Ofrece combates 
estratégicos de los de 
cuadrícula, un argumento 
apasionante y un modo 
multi para batirse en duelo 
con otros roleros.Con él 
queda probado que el RPG 
ha sido la estrella de 2005. 


J 
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SANADORES POR GÉNEROS 


AVENTURAS 


ACCION 



El trío de magos ha 
sido bien acogido 
y, sin truco alguno, 
se hace con el 
segundo puesto. 


DRAGON BALL 
ADVANCE ADV. 

■ Compañía: BANDAI 

■ Salió en: NOVIEMBRE 

■ Precio: 36,95 € 

■ Puntuación N. A.: 92 

Manejar a Goku en una aventura de 
acción y poder llevártelo a todos 
lados es... irresistible. ¡Ha arrasado! 



LAS CRÓNICAS DE NARNIA 

■ Compañía: ATARI 

■ Precio: 49,95 € 

Los 4 chavalitos del 
mundo nevado han 
luchado mucho 
y bien, pero se 
quedan terceros. 



i^*\ív\ir^m*i:vLnvh-9 

ULTIMATE SPIDER-MAN 



■ Compañía: ACTIVISION 

■ Precio: 39,95 € 

Trepar por paredes, 
lanzar telaraña y 
sacudir a los malos 
es la combinación 
subcampeona. 


GUNSTAR 
FUTURE HEROES 

■ Compañía: THQ 

■ Salió en: NOVIEMBRE 

■ Precio: 1 9,95 € 

■ Puntuación N. A.: 94 

Dispara, esquiva, dispara... ¡y salta 
hasta el primer puesto! ¡La acción y 
el espectáculo gráfico han vencido! 

STAR WARS EPISODIO 3 

■ Compañía: UBiSOR 

■ Precio: 44,95 € 

El lado oscuro se 
ilumina con este 
arcade lleno de 
espadas láser y 
espectáculo total. 



RPG 


DEPORTIVOS 



POKéHON 
T ESMERALDA 


■ CompeñíxSQUARE^ 

■ Precio: 59,95 € 

Sí, si, este también 
es el segundo en 
el ranking general. 
¡Y seguro que ya te 
has fijado en que... 


Compañía: NINTENDO 
Salió en: OCTUBRE 
Precio: 44,95 € 

■ Puntuación N. A.: 98 

Normal, que quede el primero de 
los RPG, cuando es el juego más 
votado de 2005 en GBA, ¿no crees? 


■ Compañía: NINTENDO 

■ Precio: 39,95 € 

...da la bendita 
casualidad de que 
el tercero en RPG, 
es otra vez «Pire 
Embiem 2»! ¡Sí! 




La mejor muestra 
de velocidad y 
emoción al volante, 
pero en pequeñito, 
queda el segundo. 


MARIO TENNIS 
ADVANCE 

■ Compañía: NINTENDO 

■ Salió en: NOVIEMBRE 

■ Precio: 39,95 € 

■ Puntuación N. A.: 94 

El tenis más divertido, acompañado 
de un modo historia estilo RPG, se 
convierte en... ¡el “namberjuan"! 


Compañía: EA 
Precio: 44,95 € 



El tercer puesto es 
para el fútbol más 
real, con cientos 
de jugadores de 
verdad. 


PLATAFORMAS 



RAYNANHOODLUMREV. 

■ Compañía: UBISOR 

■ Precio: 41,95€ 

Sus graficazos en 
3D y el encanto 
de sus personajes 
le han llevado al 
segundo puesto. 


DONKEY KONG 
COUNTRY 3 

■ Compañía: NINTENDO 

■ Salió en: NOVIEMBRE 

■ Precio: 49,95 € 

■ Puntuación N. A.: 90 

Arrasó en 1 6 bits y vuelve a hacerlo 
en Game Boy. Es que, cuando uno 
es tan mono... ¿verdad, Donkey? 

SINCHAN 

’ ■ Compañía: ATARI 
^ ■ Precio: 44,95 € 

Sinchan se queda 
en tercer lugar 
con una aventura 
tronchante y fiel a 
la serie. ¡Culitooo! 




YOSHI'S UNIVERSAL 
GRAVITATION 

■ Compañía: NINTENDO 

■ Salió en: ABRIL 

■ Precio: 39,95 € 

■ Puntuación N. A.: 93 

Os ha gustado lo de mover la GBA 
y que también se mueva todo en el 
juego, ¿eh? Pues a Yoshi, más. 



MARIO PARTY ADVANCE 


■ Compañía: NINTENDO 

■ Precio: 36,95 € 


Jugar con amigos 
en GC mola, pero 
también ir ganando 
minijuegos en 
cuaiquier parte. 



DKKINGOFSWING 

■ Compañía: NINTENDO 

■ Precio: 39,95 € 

Un puzzle oríginsü, 
retante y con 
Donkey de por 
medio que queda 
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PREVI EW 



El mejor tenis pronto arrasará en Nintendo DS 

1DPSPIN2 

Dieciséis estrellas del tenis, y tú mismo, habéis sido 
convocados al torneo más real y competido que imaginéis. 



► Dos DS enfrentadas, un juego cada 
una, y ¡no te despegarás de la máquina! 


^ DATOS DEUUEGO 

NINTENDO DS 


^ Compañía: TAKE2 
P- Equipo: PAM DEVELOPMENT 
y Origen dei Juego: FRANCIA 
► Jugadores: 1-2 






^ADEHAS SABEMOS QUE- 




^ Las versiones de OS y GBA serán 
muy diferentes. Tanto, que te costará 
jugar con la de GBA si vienes de DS, y 
viceversa. Igual de adictivas, pero con 
diferente mecánica de golpeo. 

^ Se ha utilizado la técnica de 
“Motion Capture” para digitalizar los 
golpes y movimientos de cada tenista. 




PANTALLA 


SUPERIOR 






Conseguir buenos raquetazos desde el principio será fácil. Otra 
cosa serán los especiales, que sólo harás con la barra a tope. 


Doble pantalla para momentos cumbre del Juego. Arriba el 
\ Jugador ganador, abajo el cabreo monumental del que falló. 


L OS fans del tenis estamos 
emocionados. Por fin está a 
punto de llegar a nuestra DS 
el juego de tenis del que todo 
el mundo habla maravillas. Tan 
realista, tan jugadle... ¡Ya era 
hora de despegar los dedos de 
«Mario Tennis»», ¿no?! 


Bola en juego 

En «Top Spin 2» vamos a 
disfrutar de unos gráficos 3D 
de altura. Eso será lo primero 
que llame nuestra atención. 

A pesar de que la pantalla 




Habrá dos vistas de Juego. Una alejada (arriba), que te permitirá 
seguir bien el partido, y otra más cercana a la pista. 


MOYÁ Y SHARAPO\/A serán dos de 
las 16 estrellas que se han dado cha 
en este Juego. Y no sólo nos ofrecerán 
su took cuidado y modernfllo, también 
incluirin sus mejores golpes. Todos 
reales a topa gracias a las últimas 
técnicas de captura de movimientos. 


táctil no se usará para gran cosa 
(navegar por los menús, crear un 
jugador...) la potencia de la DS 
permitirá reproducir fielmente a los 16 
tenistas que incluirá el juego, todos, 

8 chicos y 8 chicas, conocidos por su 
talento y golpes espectaculares. 

Ya en pistas, este tenis comenzará 
enseguida a desplegar sus poderes. 
Una buena perspectiva (con dos 
vistas de juego: alejada y cercana) 
y un sistema de juego realista a 
tope serán las claves de su éxito. Así, 
enseguida veréis que los golpes están 
“capturados" de los tenistas y que 
la mecánica es muy directa, fácil de 
controlar. Básicamente, la clave está 
en saber que cuanto antes pulsemos 
el botón de “golpear”, mayor potencia 
de pegada conseguiremos. O sea 
que habrá que pulsar, mantener y 
soltar cuando golpeemos la bola. Y 
con la cruceta dirigiremos el golpe, 


ajustándolo según el tiempo que 
mantengamos pulsado. Cuantos 
más puntos logremos, más rápido 
llenaremos la barra de golpes 
especíales. Cuando esté a tope, 
podremos utilizar el botón L para 
dar mayor efecto o velocidad a la 
bola. Dominando eso, dominaréis 
este tenis. Y recalcamos lo de 
dominar, porque el arte de los golpes 
especiales no se aprenderá en cinco 
minutos. Será cuestión de práctica y 
experiencia, pero nos da en la nariz 
que en cuanto cojáis el juego por 
banda no habrá quién os despegue. 

Torneos a mogollón 

En modos de juego tendremos 
exhibición y carrera profesional. 

En exhibición podremos echarnos 
una partida rápida, solo o contra un 
colega, o bien montarnos un torneo 
a nuestro gusto eligiendo entre los 









La inteligencia artificial de los contrarios será endiabladamente buena. Sudaremos la 
gota gorda para derrotarlos porque siempre buscarán el golpe más ajustado. 


£n la vista más cercana, el juego permitirá disfrutar de sus espectaculares gráficos. 
¡Reconocerás rápidamente a los 16 profesionales que han fichado por Top SpinI 


Habrá 26 torneos que irás desbloqueando a base de añadir 
trofeos a tu vitrina, ¡y dinerito a tu cuenta corriente! 


Crea tu propio tenista, vístele a tu gusto y sal a comerte el 
mundo, de torneo en torneo, a golpe de raquetazo. 


Durante el partido, la pantalla superior se llevará todo el 
protagonismo. Abajo tendremos sólo puntos y estadísticas. 


que hayamos desbloqueado. En 
este modo están disponibles 16 
"monstruos” de la ATP y la WTA 
como Moyá, Coria, Federer, Venus 
Williams o María Sharapova. Además 
de la imagen que lucirán en pantalla, 
cada uno pondrá en juego su estilo 
personal y golpes de los que nos 
tendremos que aprovechar. 

La Carrera Profesional será mucho 
más que una simple lista de torneos. 
En la pantalla táctil verás un globo 
terráqueo donde elegir uno de los 26 
torneos en juego. No podrás jugar a 
todos desde el principio, pero claro. 


eso será una cuestión de tiempo... 
Después de crear a tu jugador, pronto 
irás ganando dinero y prestigio y 
avanzando en la clasificación hasta 
pegarte con los mejores en los Grand 
Slam. Dentro de este modo habrá 
dos elementos que hacen único a 
«Top Spin 2»»: el entrenamiento y la 
tienda. El entrenamiento funcionará 
como si fueran minijuegos. Pero 
al superarlos nos darán puntos y 
experiencia. Y en la tienda podremos 
invertir el dinero ganado en los 
torneos y pillar polos y pantalones 
nuevos, todos de marca. 


í VERSIÓN ESPEÍIM. DE fiAME BW 


ENTRENA Y 
DIVIÉRTETE. 


Este 

juego es famoso por sus "trainings”. 
Minijuegos que nos permiten ganar 
experiencia y nuevos golpes. En 
esta versión habrá cuatro diferentes: 
secuencia de golpes, tenis en 
raya, tiro al blanco y masacre 
hinchable. Con cada uno Irás 
ganando puntos con los que mejorar 
diferentes habilidades. Tendrás que 
completarlos todos para convertirte 
en el rey de los torneos Top Spin, 


«TOP SPIN 2» SERÁ DIFERENTE 
EN GAME BOY. Sí, diferente pero 
igual de espectacular que la de DS. 
Nos referimos al sistema de juego, 
que cambiará un pelín. El momento 
de pulsar los botones será distinto 
en GBA que en DS, y ya verás 
que cuando pases de una a otra, 
de principio te costará cogerle el 
punto. Esta versión será más rápida 
y dinámica, y ofrecerá el mismo 
número de opciones que la de DS. 


■ 
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SASTRE-MOTCHI 

Uno de los mini-juegos más 
divertidos será el de “costurera”. La 
gente vendrá con un diseño y habrá 

que tejérselo, por ejemplo, en una 
bufanda. ¡Y serán muy exigentes! 


BOATOS DEL JUEGO 

fc. NINTENDO DS 

► PUZZLE 

► MARZO 

► Compañía: BANDAI 

► Equipo: BANDAI 

► Origen del Juego: JAPÓN 

► Jugadores: 1 


Los Tamagotchi nos volverán a sorprender 

UMAGOTCHI 

CONNEOION 

Llegan a DS, pero deberás seguir cuidándolos. 
Darles de comer, atender su casa y trabajar por ellos. 


^ ADEMÁS SABEHOS QUE. 


► El fenómeno Tamagotchi irrumpió 
en las tiendas en 1996. Se vendieron 
más de 40 millones de unidades. Incluso 
aparecieron agencias de adopción 

y cementerios virtuales para las 
mascotas “fallecidas”. 

^ Mucha atención coleccionistas; 
el juego incluirá una opción para 
intercambiar objetos con otras DS. 

>i¡NUY.NUYTÁCnL! 

► Para ayudar a los Tamagotchi vamos 
a tener que darle caña al puntero. 


¿ESTOS SON LOS CU&fTES? 

Sf, y ojito porque cuando entren 
a nuestro negocio, darán una 
vaioraclón del servicio recibido. 

Si es bueno, correrá la voz y 
ganaremos reputación. Pero si es 
malo, olvídate de que vuelva. 


Los simpáticos Tamagotchis tendrán este aspecto en la DS. Es 
como si hubieran evolucionado desde los llaveros, ¿verdad? 


Arriba, un cliente llega a la clínica dental. Abajo, cogemos 
nuestro instrumental y procedemos a la limpieza de dientes. 


Tamagotchi y a decorar su casita. 
Compraremos muebles, objetos 
decorativos, ropa, comida... Todo 
ello aparecerá en pantalla con un 
aspecto superoríginal que gustará 
a ios que busquen algo diferente. 

Cada negocio será un minijuego 
y un reto diferentes, y todos se 
controlarán con la pantalla táctil. Así, 
en el centro de Spa habrá que facilitar 
al clientes sales de baño, champú, 
un refresco, controlar la temperatura 
del agua... Y si lo hacemos bien 
ganaremos reputación y podremos 
aumentar el negocio. Un juego para 
mentes inquietas que quieran pasar 
un rato divertido con su DS. 


S on uno de los juguetes más 
conocidos en todo el mundo. 
jCuántos ratos habremos pasado 
cuidándolos y jugando con ellos! 
Ahora llegan a Nintendo DS y 
desde luego está claro que los 
tiempos cambian... 


¡Todo por la pasta! 

El juego que prepara Bandal poco 
tiene que ver con aquellos “llaveros”. 
La idea ahora será gestionar varios 
negocios para ganar dinero. Habrá 
1 1 distintos, desde una tienda de 
aperitivos hasta una clínica dental. 

Y todos los beneficios que ganemos 
irán destinados a cuidar a nuestro 


Para cuidar al Tamagotchi habrá que invertir el dinero que 
ganemos en comida, decoración... todo desde la pantalla táctil. 
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¿Un juego, un instrumento musical? ¡Todo un flipe! 

ElECIROPLANiaDN 

Hacer música será una experiencia única y 
totalmente irresistible en tu Nintendo DS. 



ORIGINAL Y ATREVIDO. 
«Electrop!ankton>* cambiará tu 
forma de ver los juegos musicales. 
¿Un ejemplo? Haciendo girar 
a los Lumihops (ese rosquillo 
sonriente) produciremos sonidos 
maravillosos, y podremos juntar 
dos DS para hacer un conciertazo. 
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Los “Nanocarp** formarán figuras dependiendo del sonido que 
emitas cerca del micro. Podrás soplar, silbar, cantar, aplaudir... 



La mayoría de los minijuegos explotarán todas las posibilidades 
de nuestra DS. ¡La pantalla táctil y ef micrófono echarán humo! 


El sonido que produzcan estos seres dependerá de muchos 
factores: la forma del dibujo, la velocidad a la que lo hagas... 


S i por algo destaca nuestra DS 
sobre otras consolas es por 
su concepto. El micrófono y la 
pantalla táctil permiten concebir 
juegos muy creativos y originales. 
Gracias a esto, la manera de 
jugar puede convertirse en una 
experiencia única, que jamás 
hubiéramos podido imaginar... 

¡Quiero ser artista! 

Cantante, pintor, músico... 
lo que quieras. Con este 
cartucho podrás hacer todo 
esto y mucho más. Pero 
antes de nada debes saber 
que <«Electroplankton>> no 
será un juego “normal”. Aquí 
no tendrás una historia que seguir, 
enemigos que eliminar o récords que 
superar. Olvídate. El objetivo en este 
cartucho será muy distinto: crear 
música, producir sonidos, tocar, 


experimentar, probar... En resumen, 
descubrir todas las posibilidades 
que encerrarán los 10 minijuegos 
que incluirá. Todos ellos estarán 
protagonizados por personajes muy 
especiales: seres microscópicos, 
peces, estrellas... Y, por supuesto, 
cada uno será diferente. Por ejemplo, 
en uno de ellos podrás dibujar en 
la táctil líneas a modo de caminos, 
que inmediatamente seguirán los 
pequeños bichitos, al tiempo que 
emiten sonidos. En otro darás 
órdenes a través del micro para 
crear dibujos e incluso habrá uno 
en el que puedas grabar cualquier 
cosa que se te ocurra. Sí, cualquier 
cosa. Increíble, ¿verdad? Pues ve 
“calentando” tu creatividad por que 
dentro de poco podrás plasmarla de 
10 maneras totalmente distintas en 
tu DS. Y lo que es mejor aún, ¡podrás 
hacerlo en cualquier partel 



¡GRABANDO! 

Uno de los mini-juegos más 
sorprendentes será “Rec-rec”. 

Ve preparando la voz y afinando 
ia guitarra por que tendrás la 
oportunidad de grabarte en tu 
propia DS. De hecho, tendrás a tu 
disposición 4 pistas independientes, 
varios acompañamientos y la 
posibilidad de aumentar o reducir la 
velocidad. ¡Tiembla, Bisbal, tiembla! 
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¡Descubre la última bomba de Pokémon para Nintendo DS, 
un Juego de habilidad y rapidez para “viciarse” sin piedad! 



LO QUE DEBES SABER 


Í 28 de abril. 

■ 95 Euros. 

Nintendo DS. 

■ De juntar Pokémon y eliminar filas y columnas; en el modo aventura 
serás Lucy Fleetfoot y tu misión será proteger a los Pokémon del ejército Phobos. 

V |nll()I^^^E‘J|ÍÍEQ|j^Adventure, Battie (2 jug.), Endiess y Pair (cooperación 2 jug.) 

■ En Estados Unidos ha salido a la venta como Pokémon Trozei. En la 
web www.pokemontrozei.com puedes descargarte bonitos fondos de pantalla. Los 
textos del juego estarán en castellano (nosotros hemos “testeado” el juego japonés). 


¡Que no, que no vas a 
poder dejar de jugar 
con este adictivo 
puzzle con más de 380 
Pokémon! Así que ten 
cerca el cargador de 
tu DS y prepárate para 
una sesión extendida 
de puzzles marchosos. 


rtñfísa 








En 9i modo historia Ims tases serán en roaüdttd cuartsém enemigos. Cada uno tendrá 
sus Pokémon únicos. Tu objetivo será juntar cuatro y hacer que daaapthmcan de afíi. 



¡Aquí está a punto de producirse un combo totalf Una vez eliminados los cuatro 
Pokémon que hablamos juntado, en cuestión de segundos sucederá una explosión. 



UNOWNS 

Aigunoi de los tntmlQos con los 
que combátkemMA lo taípo del 
juego tratarán de tsmemoaJae 
cosas muy chunga. Pese eáo 
utilizarán algunos ^ucoe attíoe 
como apagar la hsE pera «aie no 
veamos nada o, como en^etle 
caso, atacamos corv^lcétnoEunuy 
parecidos en^ ¡Qué natrorosl 


flsSiD 



B objetivo aquí será eliminar a todos los Soirock y que no 
quede ni un sólo Pokémon en pantalla. ¡Menudo reto! 



Seremos la agente especial Lucy Fleetfoot, y nuestro objetivo 
será rescatar a todos los Pokémon de las garras de Phobos. 



¿Un jefe final en un juego de puzzles? Pues si, y el combate 
que se prepara será a cara de perro... vamos, muy duro. 


P okémon vuelve a DS con un 
juego novedoso y original dentro 
de la saga. Como ya es “norma 
de la casa”, nuestro objetivo es 
capturar las más de 380 especies 
Pokémon en juego, pero esta vez 
lo haremos a golpe de puntero, 
mediante un adictivo puzzle. 

Un auténtico rompecabezas 

Aparentemente «Pokémon ünk!» 
es muy sencillo. Los Pokémon van 
cayendo desde la pantalla superior 
y tendremos que librarnos de 
ellos antes de que se amontonen 


y lleguen arriba del todo. Para 
conseguirlo podremos utilizar 
nuestro puntero para mover las 
caritas y deshacernos de ellas al 
juntar 4 ó 5. Pero no todo es tan fácil 
como parece. Podremos desplazar 
cualquier Pokémon horizontalmente, 
hacia la izquierda o hacia ia derecha, 
o de arriba abajo una fila, pero al 
hacerlo también moveremos las 
caritas que estén al lado. Es decir, no 
podremos mover al Pokémon en 
sí, sino toda la fila o columna en 
la que se encuentre. Aunque este 
pequeño detalle nos complicará las ► 


r 


iNos vmm Di cali! 


NADIE DIJO QUE EL CAMINO 
PARA RECUPERAR A TODOS 
LOS POKéMON FUERA FÁCIL. 

En el modo Historia tendremos 
que recorrer todo el mapeado 
■ superando fases de diferentes 
: tipos para hacerse con todos. Por 
ejemplo, en los cuarteles negros 
tendremos que eliminar un número 
determinado de Pokémon, y en las 
cápsulas blancas nos las veremos 
^n un estresante puzzle. 
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La mecánica del juego os recordará a lo visto en los recientes <*Zoo Keeper» y 
(^Meteos» o en el clásico «Yoshi’s Cookie» de Game Boy ¡Una fórmula muy adictiva! 


Dftto seré el Pokémon comodín. Podremos combinarlo con cualquier otra especie 
para hacer combos. Además, nos valdremos de él para cazar Pokémon raros. 



Estos son los malos de la 
película, sí. Personajillos 
como este se dedican a 
robar Poké Ball (con Pokémon 
dentro) usando un sofisticado 
aparato que las teletransporta 
a 6u guarida secreta. Menos 
mal que la agente Lucy, con 
nuestra ayuda, las recuperará. 


Pokémon vuelve a la carga con un adictivo 
puzzle que aprovechará al máximo la pantalla 
táctil. Capturar los más de 380 Pokémon no va 
a ser fácil, pero vamos a disfrutar de lo lindo. 


► cosas, también las hará mucho 
mas interesantes. Al desplazar una 
fila, por ejemplo, hacia la derecha, la 
carita que desaparezca por el borde 
de la pantalla volverá a aparecer 
por el lado contrario, dándonos 
muchas posibilidades a la hora de 
unir Pokémon. Además tendremos 
la oportunidad de hacer combos de 
forma que, al juntar una línea de 4 
o 5 caritas, el resto de parejas o 
tríos que haya en pantalla también 
desaparecerán. jGenial estrategia 
para ganar puntos rápidamente! 

Uno de los grandes atractivos 
del juego será que los Pokémon 
que eliminemos en el puzzle 
pasarán automáticamente a nuestra 
colección, por lo que estaremos 
pegados a las 2 pantallas hasta que 


hayamos capturado al 100%. Con 
la gran variedad de Pokémon será 
complicado cansarse, y algunos de 
ellos serán tan difíciles de capturar 
que tendremos que jugar una y otra 
vez hasta que hacernos con ellos. 

Pokémon para rato 

«Pokémon Link!» contará con 3 
modos de juego accesibles desde el 
primer momento. El primero será el 
modo Arcade, en el que tendremos 
que ir juntando las caritas que 
caerán cada vez más deprisa según 
vayamos subiendo de nivel. Vamos, 
conrio si se tratase del «Tetris»*. 
Nuestro objetivo será aguantar el 
mayor tiempo posible y de paso 
sumar puntos. {Ideal para echar una 
partidita rápida en el autobús! 











En algunas fases del modo historia, lo que cuenta es sobrevivir un determinado 
tiempo. La cosa se irá complicando y cada vez tendremos mas Pokémon en pantalla. 


El modo historia será el que más 
os pique para seguir jugando. En 
él podremos desplazarnos por 
un pequeño mapeado desde el 
que accederemos a las distintas 
fases a la vez que vamos 
descubriendo la trama 
del cartucho; rescatar 
a los Pokémon 
secuestrados por 
el malvado ejército 
Phobos. Este modo 
será algo más vanado, 
ya que nuestros objetivos 
cambiarán según la 
localización que visitemos. 

En algunos casos tendremos que 
sobrevivir un tiempo determinado 
o eliminar un cierto número de 
Pokémon, y en otros habrá que 
vencer a un jefe final o incluso 
devanarnos los sesos para limpiar la 
pantalla con un número limitado de 
movimientos. 

Hemos dejado para el final el 
genial modo multijugador. Con él, 
tú y tu colega pasaréis horas y horas 


tratando de demostrar que sois los 
mejores maestros Pokémon. ¿Que 
cómo se jugará? Pues habrá dos 
formas diferentes, y en ambos casos 
será con un único cartucho. En 
el modo “batalla” tendremos 
que ser muy rápidos para 
mandarle los Pokémon 
que eliminemos 
en nuestra DS al 
oponente y ponerle 
en aprietos antes de 
que lo haga él. \A 
competir se ha dicho! 
Por otro lado, en el 
modo “pareja” tendremos 
que juntar nuestras fuerzas 
para conseguir la mejor puntuación 
posible. ¡A colaborar, chavales! 

En definitiva, que el primer 
contacto con <«Pokémon Link!» nos 
ha dejado un inmejorable sabor de 
boca Su control táctil y su sencillo 
planteamiento harán de él uno 
de esos puzzles enganchantes al 
100%, de los que no nos podremos 
despegar en mucho tiempo 




¿Eso de la izquierda son piedras? Ahi dentro tienen ocultos Pokémon que hay que 
abetar. Y sólo explotarán como resultado de un combo. {Hala, a currárselo, chaval! 




¡Dos proyectos más! 

iflsniWROS 

JUEGOS NKéMON 

Seguro qi» «Pokémoft Línk!» lo “peta” entre los Pokéfans, pero 
no creas que la Oeb» Ge nuevos titai^ Pokémon acabaré con él. 

- Dentro de unos meses podremos chutar de otros dos juegos, en 
esta ocasión roleres a tope, para nuestras Nintendo DS y GBA. 


O POKéMON MAZMORRA MISTHilOSA 

Habrá dos ediciones, Roja para GBA y Azul^para OS. Las-^tifeme^ entre ambas 
serán los-Pokómon de inicio disponibles y, por supuesto, la doble pasiaUa y los 
monús táctiles en DS. En ambas seremos un humano convertido en Pokémon 
^e tendrá que recorrer montones de mazmomas^peira volver a su estado rujimal. 



P POKÓHON RANGER 

tas Poké Bail porpue m esle-juego ceptufaremos Pokémon a base de 
puntero. Sernos un “potada de los bosque^ que Irá resolviendo problemas a los 
habrtaotes de Fiore, una. nueva zona dst mundo Pokén>on, a base de ‘"reclutar” 
Pokémon y usar-^us" ataques parerporefemplo, apartar un obstáculo del camino. 
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Tamaño toalla: 100x160 cm. 



Regalo 

Exclusivo! 


suscríbete y consigue un 10% de descuento 
+ Toalla de regalo por sólo 32 , 30 € 


oferta limitada 1.000 primeras susatpdones isusoíbele lioy mismo! 


Q Llama ahora por TELÉFONO 
902 540 ??7 

Oe lunes a viernes de 9 a 13h y de 15 a 18h. 

Horario de verano: Julio y Agosto de 8:30h. a 16:00h. 


Q Envía CUPÓN por correo 

(no necesita sello) 

HOBBY PRESS -Apdo. 34FD 
20080 San Sebastián 
(Guipúzcoa] 


Q Envía cupón por FAX 902 540 111 
Q E-MAIL suscripcion@axelspringer.es 
Q INTERNET 

www.suscripcionesnintendoaccion.com 




PARA SUSCRIBIRTE: 


□ Sí, deseo suscribirme a Nintento Acción por 12 números por sólo 32,30 € (10% de descuento) más 5€ de gastos de envío y recibir de regalo una toalla POKéMON. 


FORMA OE PAGO 


(Elige una de las 2 opciones) 

Nombre y Apellidos del Titular 

□ DOMiCILIACIÓN BANCARIA: Les ruego atiendan los recibos presentados para su cobro por Axel Springer España S.A. 
Cuenta Corriente | 1 | | | | | | | | | | | ( | | | | | | [ | | | 

eeiDAO AGUKtA OC ^rOECUEKTA 




□ TARJETA DE CRÉDITO: NÚMERO CADUCIDAD 

O VISA OMASTERCARD O 4B OEUROCARD 0 6000 I I I I I I I I I I I I I I I I I I I I L_1_J/L_1__I 

Nombre/ Apellidos Fecha de Nacimiento Teléfono 

Domicilio C. Postal (imprescindible) Localidad Provincia 


E-Mail: 


• Por razones de operatividad, el número de teléfono está reservado exclusivamente para suscripciones. 

• De acuerdo con la vigente normativa sobre protección de datos personales te informamos de que los datos 
que nos facilites se incluirán en un fichero responsabilidad de Axel Springer España S.A. Para modificar tus 
datos escribe a Axel Springer España, Dpto. Suscripciones, Los Vascos n** 17, 28040 Madrid 

• No se aceptan suscripciones fuera de España. 

• Promoción válida hasta publicación de oferta sustitutiva. Axel Springer España SJ^. se reserva el derecho de 
modificar esta oferta sin previo aviso. 


FIRMA (Imprescindible en cualquier forma de pago) 




abril 
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Animal Crosslw 

Este genial simulador de vida te 
mantendrá pe^do a tu'D^ribmo si • 
tuvieras pegamento en las manos. 

Y ya 61 pruebas con el modo Wi-Fi, 
entonces caerás rendido a sus pies. 


SUPER 
NOVEDADES 




V 





Nintendo DS 


o Animal Crossing 30 

O Resident Evil 32 

O Worms 34 

Q Ice Age 2 36 

a Frogger. 38 

Q Kim Possible 40 

O Bob Esponja 42 


KEAGE2 





1 

O FIFA Street 2 

52 



Q Viewtiful Joe 

54 



Q Odama 

55 


JUEGA CON LA PELÍCULA EN TU DS. Si, eso, antes de ir al 
cine, ya puedes probar las nuevas aventuras de este extraño 
trío de animales. Esta vez la idea es escapar del deshielo, así 
que tendréis que superar puzzles, obstáculos y plataformas 
de todo tipo. Y luego, claro, os vais a ver la película. 


Game Boy Advance 


o Tales of Phantasia 56 


TW 



as estrellas del fútbol han bajado a 
la calle y quieren ponerse moradas a 
regates espectaculares. ¿,Te animas? 



I RECOMENOMM n m 
I VWUHCIA ^2} 

DROfiAS fT’ asnfiMciM 


(Qué puntuamos? 

Estos son los parámetros que encontrarás en la ficha de puntuaciones. Te explicamos 
qué entendemos nosotros por... 


Gráficos El aspecto visual del juego. La 
nota es la suma de decorados, personajes, 
animaciones, sensación de velocidad... 
Todo lo que se vea en pantalla 

Sonido La ambientación auditiva; banda 
sonora, voces y efectos. 


Jugabilidad Lo divertido que es un juego, 
lo que hace que sigas jugando, 
que te lo pases realmente bien con el 

Duración Esta nota depende de sí hay 
muchos o pocos niveles, modos de juego, 
ítems, personajes- 


Los iconos DS, con el fondo 
blanco, Indican que ei juego 
utKa 


® P 

i^j 

SmCMLEs" CHAT 

, , 

» 

¿Z^ 


DQOLEPMrTAUA COMfCnKffiM mOtCfíMO PANTALLA Tácm. 


¡ATENCIÓN! Recuerda que los precios que mostramos en las novedades y Guía de Compras son aproximados, y pueden variar de una tienda a otra. 
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¿QUÉ TAL DÍA HARÁ 
HOY EN EL PUEBLO? 

«Animal Crossing» es un juego en 
tiempo real. Y eso también afecta 
al clima. Tu pueblo irá pasando, 
a lo largo del año, por todas las 
estaciones. En invierno la nieve llena 
la pantalla, en otoño todo se vuelve 
ocre... y ahora, en primavera, te 
podría llover en cualquier momento. 
Asi que... ¡cómprate un paraguas! 


Un universo dentro de tu Nintendo DS 

ANIMAL CROSSING 

En este juego harás amigos, trabajarás, te divertirás, vivirás 
mil aventuras... ¡todo en tiempo real y con modo Wi-Fi! 


NINTEND 


NINTENDO 


SIMULADOR 
TEXTOS CASTELLANO 


-1-1^ ITEMS 
JUEGO EN TIEMPO REAL 
MODO wi-n 


3935 € 

31 DE MARZO 


U n universo vivo dentro de tu DS, 
eso es «Animal Crossing: Wild 
World». Un juego prácticamente 
eterno, y que ofrece algo nunca visto 
antes en una portátil: un mundo 
virtual que no descansa ni cuando 
apagamos la consola. Y que puedes 
compartir con tus amigos a través 
de la conexión Wi-Fi. ¡Así que entra, 
colega, te invito a mi casa! 

El objetivo es vivir 

«Animal Crossing» es un “simulador 
de vida”, el más real que has visto 
en una DS. El sistema de juego es 
simple: hay que visitar a los amigos, 
hablar con la gente, trabajar para 
pagarse la casita, darse un paseo 
por el museo, ir de compras o salir de 
viaje. Lo que se dice vivir. La acción 
transcurre en la pantalla táctil, 
donde puedes mover a tu personaje 
con el puntero en cualquier dirección. 
Cuando entras en los diferentes 
menús, también las opciones se 
controlan desde la táctil, de modo 
que casi no tendrás que tocar los 
botones para nada. Ni la cruceta. 


En el universo «Animal Crossing» 
siempre están pasando cosas. Si 
no es el cumpleaños de alguien del 
pueblo, es una fiesta local, o la visita 
de un colega, o un concurso con 
premios suculentos. Debes tener 
en cuenta que jugamos en tiempo 
real, o sea que cuando es de noche 
también lo es en el juego. Y como 
todo intenta ser lo más real posible 
(aunque los gráficos derrochen 
originalidad y fantasía), uno de 
tus objetivos es ganar dinero. O sea 
que debes vender de todo o hacerle 
favores a tus vecinos. Así, además 


de conseguir pasta, harás algún 
que otro amigúete. Porque esa es 
otra cosa que no te va a faltar en el 
juego: gente por conocer. Hay un 
montón de personajes que entran 
y salen del pueblo, y gracias a la 
conexión Wi-Fi podemos invitar a 
nuestros amigos a darse un garbeo 
por tus tierras e intercambiar objetos, 
ideas, pistas o letras (hay un chat 
para comunicarnos). Es facilísimo 
sumergirse en las posibilidades 
que ofrece este juego. No te dejes 
engañar por su aspecto infantil: tiene 
mucha miga y gustará a todos. 
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En “AC", además de vivir a tu bola, también puedes hacer algo 
por los demás donando fósiles, insectos y peces al museo. 


La pantalla superior te enseña el cielo, constelaciones incluidas, 
y abajo, pues te mueves, cavas, pescas... ¡en una palabra, vives! 


Si un dia decides ir a pescar verás que, además de ser relajante 
y divertido, se gana mucho dinerete vendiendo peces raros. 


A VIVIR! 


Pescar, crear 
tu ropa, cazar insectos... 


harás de todo en este 
genial simulador de vida. 


¡TE HACE UN 

“wi-Fi-vuur? 


Puedes viajar al pueblo de un 
amigo o invitarlo al tuyo cuando 
quieras. Solo tenéis que quedar de 
acuerdo, introducir los códigos de 
amigo de cada uno y... ¡a reírse! 



Podéis intercambiar objetos y 
frutas, hablar de lo que queráis... 



.e incluso competir a ver quién 
pesca el mejor pez. ¡Es la caña! 



La ropa de esta temporada... no, no mola. 
¡Mejor nos hacemos un diseño propio! 



Cada pueblo es único e irrepetible, asi 
que, visita los de tus amigos por WPFi. 



Siempre hay alguien con quien hablar, y si 
sabes lo que contestar, ¡premio seguro! 



Muebles, utensilios, ropa, regalos... ¡buf! 
¡No despilfarres o nunca pagarás tu casa! 


El 


SONIDO 





JUGABILIDAD — 


,yel 

IfsrAnalgo 


DURACIÓN 




TOTAL 99 



^ — :a- — I 

Kñima] 

^ossin<3 

Wild World ^ 

«ZOOS Nintendo 

UN MUNDO VIVO 
EN TU BOLSILLO 


ooriainiaoon 





^ Escribe, pinta, pesca, organiza 
tus Items... ¡todo con un toque! 
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PUZZLES ESPECIALES 
PARA LA TÁCTIL 

El modo clásico es tan divertido 
como siempre, vale, pero mola más 
el modo “Rebirth”, que aprovecha 
a fondo las funciones de tu DS. 
Puedes resolver los antiguos 
puzzles, y también muchos creados 
para nuestra consola, usando el 
puntero y, en algunos casos, también 
el micrófono. ¡Este “RE” es único! 


¡Vas a pasarlo de miedo con tu DS! 


NINTENDO 


REaDENTEHL 


DEUHyaiEIKE 


La vida pasa y sólo lo bueno permanece y mejora, como 
esta versión de Resident Evil que rompe moldes en DS. 


I r tí- , CAPCOM 
CAPCOM 

Ü3 .’í; acción/terror 

TEXTOS CASTELLANO 
1-4 


JILLYCHRIS 

^ REBIRTH Y CLÁSICO 
PERSONAJES OCULTOS 


39,95 € 

31 DE MARZO 


H ace mucho, mucho tiempo, 
comenzó una de las sagas que 
inició un nuevo género de los 
videojuegos, el “survival horror”. Más 
de diez años después, Capcom nos 
invita a volver a los orígenes de la 
historia en el “renacimiento” para DS 
de «Resident Evil: Deadly Silence». 

Una mansión mítica 

En la piel de los ya famosos Jill 
Valentino y Chris Redfieid, volveremos 
a patearnos los pasillos de la 
mansión donde la Corporación 
Umbrella dejó sueltos sus primeros 
zombies. Pero en DS podemos 
elegir entre dos tipos de juego: el 
clásico y el nuevo “Rebirth”, donde 
se incorporan situaciones que 
aprovechan las posibilidades que 
ofrece Nintendo DS. Dentro de este 
modo, se une el antiguo control de 
cruceta con la posibilidad de resolver 


, f -TZ“ 

O 


puzzles y enigmas usando la táctil 
y el micrófono. Y también tenemos 
que demostrar nuestra habilidad 
con el puntero en los momentos en 
los que, de improviso, pasamos a 
una vista subjetiva y tenemos que 
deshacernos de todo bicho “viviente” 
(o “muriente”) que se nos acerque. 
Por otra parte, la doble pantalla 
nos ofrece la posibilidad de tener el 


mapa siempre visible, muy útil para 
orientarnos por los lúgubres pasillos 
de la mansión. Y, además, por el 
parpadeo del fondo sabemos cómo 
vamos de energía. 

“RE:DS” es un ejemplo a seguir 
para todos los “remakes” que se 
están haciendo. Demuestra que 
un gran clásico, en una máquina 
innovadora, puede superar al original. 
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No te fies de los zombis ni cuando los veas tirados en el suelo. 
¡A veces se levantan para pegarte el penúltimo mordisquillo! 



Arriba tendremos el mapa, una buena guía, y abajo transcurrirá 
toda la acción, incluidos *‘tensos” encuentros con los zombies. 


Podemos jugar como Jill o como Chris. En ambos casos los 
gráficos son muy similares a los de la versión original. 


KEIIIIMEsí, 

pero con opciones únicas 
de DS, para que puedas 
cargarte zombies a golpe 
de puntero y micrófono. 


IRÁTALOS CON 
NUCHO TACTO 


Cuando menos te lo esperas, 
apareces en una vista en primera 
persona en la que, armado sólo 
con el cuchillo-puntero, tienes que 
enfrentarte a hordas de zombies. 






Acaba a “punterazos” con los 
engendros de Umbrella Corp. 


Si quieres seguir jugando después de 
palmarla, usa las máquinas de escribir. 


El multijugador te permite jugar hasta con 
cuatro amigos en modo cooperativo. 



Si ves el tema despejado, no te confíes. A 
veces entran bichos ¡hasta por la ventanal 


El miedo te inunda mientras exploras la 
mansión. ¡Y si hay tíos en el suelo, más! 
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NOVEDADES 


¡Es tu tumo, gusano! 


WORKS 


OPENWWKHUIE 

Grandes batallas, armas para parar un tren y los “piques” 
más divertidos, llegan a tu DS. Gusanos y gusanas, ¡a luchar! 


NINTENDO 


THQ 

TEAM17 
ESTRATEGIA 
CASTELLANO (-t-VOCES) 
1-4 




dlLi 


UN ARMAMENTO AL DEDILLO. 

Podemos escoger entre más de 
20 armas desde la pantalla táctil 
donde, además, disponemos de 
un mapa detalladísimo. 


La diversión muitilugs^r. 
íms ingeniosas armas.. 

La (nteiígenciá de 

I» «MDs ífvaies 


¿Una batana entre gu*®ws por 
tumos? La idea pmmete, y en 
muit^uga^ funciona muy bien, 
pero ei modo "Tnatorla" 
perdiendo interés. 


ampétiw y colond^ 
Cumplen perfectamente 




|bs J^noeftabiaB castellano 
pero de música ve fústfio. 


^ mola mucho cuando 
cuatro, peto si e^ia 
oabas aburriendo. 


lOf^tsadofi-a 
/dura. 


TOTAL 


Una imagen típica de «Worms». Alguien ha puesto una mina y 
uno de tus soldados ha pasado por allí. ¡Destrucción total! 


Además del mapa, que marca la posición de todos los gusanos, Lo mejor de este cartucho es el modo multijugador. Vosotros 

la táctil señala la barra de energía, tiempos e Items que quedan. decidís: jugar por Wi-Fi con 4 tarjetas o todos en la misma DS. 


H an pasado ya muchos años 
desde la llegada del primer 
Worms. Un juego que nos 
sorprendió por su originalidad, 
humor y un modo multijugador que 
conquistaba sin remisión. Ahora llega 
directo a tu DS con el mismo espíritu 
que caló en nuestras viejas máquinas, 
aprovechando al máximo la pantalla 
táctil y el modo multijugador. 

Cuéntame más, ¡gusano! 

Básicamente, «Worms» es un 
Juego de estrategia por turnos, 
en el que comandamos un ejército 
de gusanos y tenemos que acabar 
con el equipo (de gusanos) 


rival. Para ganar disponemos de 
herramientas muy variadas. Más 
de 1 0 armas distintas para atacar, 
y otros cuantos “gadgets”, como 
el gancho o el teletransporte, para 
escapar del acoso enemigo. Se 
juega en la pantalla superior, y en 
la táctil seleccionamos las armas 
y consultamos el mapa. ¡La que 
se monta es minina! Pero tiene 
un “defectillo”. El modo para un 
jugador es algo aburrido, porque 
los enemigos son bastante torpes. 
Nada que ver con el multijugador, 
en el que pueden participar cuatro 
jugadores sin cables, o lo que es 
mejor, ¡en una sola consola! 
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5 ESCENARIOS 
HISTORIA 


MINUÜEGOS 


29,95 € 

r 31 DE MARZO 


¡Juégate la película en tu Nintendo DS! 

ICE AGE 2 

Mamut, tigre y comadreja harán lo posible porque no les pille 
el deshielo. ¡Échales una mano en esta divertida aventura! 


L os animales prehistóricos más 
marchosos de la cartelera 
vuelven de nuevo a tu DS con 
una aventura para todos los públicos. 
¿Te sabes la nueva movida? El 
glaciar donde viven ha comenzado a 
derretirse y tu misión es ayudarles 
a escapar antes de que todo se 
inunde y acaben como cubitos. 

Personalidad múltiple 

En «Ice Age 2: El Deshielo» 
tomaremos el control de Manny, 
Diego y Sith por unos escenarios en 
los que tan pronto habrá que buscar 
objetos como liarse a saltar de un 
glaciar a otro. Los tres animales 
aparecen en pantalla a la vez, pero 
nosotros sólo manejamos a uno 
de ellos siempre desde la pantalla 
táctil. Cada uno tiene sus propias 
habilidades que debemos usar bien 
para avanzar. ¿Que nos encontramos 
un obstáculo? Nada, es tan fácil de 
resolver como buscar en el suelo 
una plataforma de color con una 
huella para cambiar el personaje 
controlable por otro, usar la 


habilidad que más nos convenga 
y hale, a seguir avanzando. Pero 
bueno, tampoco va a ser tan fácil 
porque cada huella selecciona a 
un personaje específico, así que te 
tocará buscar la correcta. 

Con estos tres amigos tenemos 
que recorrer cinco escenarios, 
divididos a su vez en varios niveles. 
Muchos te resultarán conocidos 
porque todos están directamente 
inspirados en la película. Para 
terminar cada nivel debes cumplir un 
determinado objetivo, que podrá ser 
recoger un número determinado 


¡MINIJUEGOS TACTILES 
SOBRE HIELO! 

Como un extra de la aventura 
principal, »!ce Age 2» incluye 
unos cuantos minijuegos. En ellos 
tendremos que hacer cosas tan 
disparatadas como alcanzarle las 
bellotas a la ardilla Scrat mientras 
nos salen bombas y nos atacan 
comadrejas para distraernos y 
hacernos perder puntos. ¡Bellota va! 


de objetos o encontrar la salida. 

Bueno, algo simploncillo sí, aunque 
a veces nos pondrá las cosas más 
difíciles, por ejemplo cuando nos 
encarga un objetivo contrarreloj. 

En fin, además de la aventura que 
os hemos contado tenemos un buen 
bazar de divertidos minijuegos 
basados en la película con los que 
dar cañita a la pantalla táctil de 
nuestra DS y, de paso, echarnos unas 
risas. Un juego perfecto para peques 
y para fans de estos simpáticos 
personajes, que querrán tener el 
juego en su DS antes que ver la peli. 
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JUGABILIDAD 


DURACIÓN 

3 


TOTAL 






tffilfflapB. imoAus que le táctil 
eOto noe cÉve pera nx>ver a ios 
ftjweeniiie- En loe m in yi eQo e 


Plataformas, puzzles, lava, hielo... tendremos que salvar un 
montón de obstáculos para salir con buen pie (o pata, mejor). 


Quizá el mamut no sea el personaje más indicado para cruzar Para no perderse por los escenarios hay que echar más de un 

estos puentes naturales, ¿no? Su peso... ¡eh, lo ha conseguido! ojo al mapa de la pantalla superior. ¡Si hasta salen los objetivos! 


«Ice Age 2» lleva a tu DS 
toda la emoción y buen 
humor de la peli mediante 
una entretenida aventura. 


N “Corre, corre, elefantitooo”. Si 
llegas tarde, te quedas helado. 


Los saltos entre hielo y hielo están a la 
orden del juego en todos los niveles. 


El perezoso, aunque que lo sea, también 
debe esforzarse por salvarse del deshielo. 


Hay un montón de minijuegos que 
aprovechan a tope la pantalla táctil. 


Para cambiar de personaje sólo tienes 
que buscar una de estas plataformas. 


¿Hmmáaáo la película en 
y te he^uitirio? Entor>ces yl 

en ir e hace^ con el juego, 
oe, l a a-chi e U a, lee 
modo hialaiifc.. todo 
Inoluye un toque-Hce Age' que 
ffiKantari a lana de la pelL 
Eso aE^ nawae muy U 
película puHÉB que 
te iMMlettjepetithn. 


/ 


y 


DIVERSION ANIMAL 


EL IIENPO 


mii 


De cuando en cuando toca 
echarse una carrerita. Los niveles 
con límite de tiempo te harán 
sufrir un poquito más que los 
normales. O corres, o... ¡adiós! 
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La vista superior no r»os 
deja aprectartos en su justa 
medida. ¡Pero molan mucho! 


Voces en inglés. La banda 
sonora se limrta a ambientar 


Plataformas y aventura a tope 
lo hacen casi Irresistible. 


DURACIÓ 


La viscosa lengua de la rana es tu único utensilio en el juego. 
Puedes agarrarte a cualquier rama para saltar grandes distancias. 


Debes evitar que los pequeños cocodrilos pongan los cascos 
mágicos a nuestros amigos o... ¡los transformarán en zombies! 


Los puzzles son continuos en Frogger. Si lo que quieres es coger 
todas las monedas, ¡tendrás averiguar cuál es el camino correcto! 


¡No pares de saltar! 

FROGGER 

HEiMnawos 


La ranita más querida de los videojuegos vuelve con 
sus saltos, acrobacias y la lengua más pegajosa de la historia 


0*0 


^00 


SS0 


NINTENDO 


í.j'n 


KONAMI 
KONAMI 
PLATAFORMAS 
CASTELLANO (TEXTOS) 
1-4 


30 NIVELES 
7 MINIJUEGOS 


w FuncioniG OS 


HK) niveles y, por stacaso, 

7 minijuegos muy divertidos. 


M ucho ha llovido desde que salió 
la primera versión de «Frogger» 
para Atari. Después de más de 
20 años, nuestra rana favorita vuelve 
para hacer lo que hacen todas las 
ranas; saltar. Pero esta vez viene con 
un look nuevo y muchas ganas. 

Los clásicos nunca mueren 

Unos peligrosos caimanes se están 
haciendo con el control de todos los 
“ranabitantes”, usando unos cascos 
que los convierten en zombies. Y 
tú, Frogger, deberás solucionar 
el tema saltando de plataforma 
en plataforma, evitando a los 
enemigos y recogiendo todas 


las monedas y frutos posibles. 

¿Igual que en el de toda la vida? No, 
no. En DS tienes nuevas habilidades 
como el doble salto, que puedes 
utilizar... siempre que consigas el ítem 
correspondiente. Así, debes recorrer 
30 niveles cargados de obstáculos 
y puzzles que conseguirán sacarte 
de tus casillas. Pero no desesperes, 
que los chicos de Konami piensan 
en todo y, para relajar tu mente, han 
incluido 7 divertidos minijuegos 
que irás descubriendo a lo largo de 
la aventura. Además, los minijuegos 
usan a tope el puntero y el micro y 
podrás jugarlos contra tus amigos vía 
Descarga DS. ¡Para saltar de alegría! 


MINIJUEGOS 


JUEGA CONTRA TUS AMIGOS. 

Tienes 7 minijuegos ocultos en el 
juego. Una vez desbloqueados, 
podrás disfrutarlo solo o en modo 
multi, usando el puntero y el micro. 



TOTAL 


La variedad de acciones 
que puede hacer Frogger. 


Que no hayan doblado las 
a nastslbmn 




«Froggen HC» es un divertKk) 
juego de plataformas que gustará 
tanto a los amantes del clásico 
como a los que se animen a 
descubrirlo. ¡Pruébalo! 
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.Nintendo, 


Y también disponibles: 

The Invincible Iron Man, 

Tony Hawk’s Pro Skater, 

Doom II, Tony Hawk’s Pro Skater 3 
Tony Hawk’s Underground 2. ^ , 



O 2005 Actn/ision, Inc y sus socio« Publicado y déstnbuido por Activision Publishing. Inc 
Activísion es una marca registrada Todos los derechos reservados 
‘GameBoy Advance y Nintendo DS" son marcas registradas de Nintendo 

Las demás marcas comerciales y nombres de marcas son propiedad de sus respectivos propietarios. 
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L a serie de dibujos «Kim Possible» 
está cosechando éxitos allá 
por donde aparece. Además de 
en la tele, también la hemos visto 
en GBA con nada menso que tres 
juegos, y ahora se estrena en DS 
con « Kim Possible: Kimmunicator». 
¿La historia? El malvado Draken ha 
raptado a Wade, uno de los colegas 
de Kim, así que nuestra misión será 
rescatarle. Y lo que nos espera son 
grandes dosis de acción, plataformas 
y un apartado visual muy cuidado. 

¡Toma gráficos 3D! 

Una de las cosas que destacan de 
esta entrega son sus impresionantes 
gráficos en 3D. Los enemigos, 
escenarios y la propia Kim 
aparecen casi como en la serie de 
la tele. Eso sí, el sistema de juego 
sigue igual que en las entregas para 
GBA: manejamos a Kim por fases 
de desarrollo lateral cargadas 
de puzzles, saltos, trampas, 
malos... Vamos, que no le falta ni 
un ingrediente para proporcionarte 
tanta emoción como en TV. Para 


aprender a controlar a la chica y 
todos sus cachivaches, las primeras 
fases del juego te explican paso a 
paso y con ejemplos, qué hacer en 
cada momento y cómo. Tras esto, 
tocará demostrar lo aprendido: debes 
completar todos los escenarios 
saltando obstáculos, trepando 
paredes, derrotando enemigos y 
recogiendo piezas electrónicas 
para comprar botiquines y nuevas 
armas. Aunque el juego consista en 
tirar “p’alante”, no te pienses que 
se hace aburrido porque, además 
de lo dicho, tienes que enfrentarte a 


¡ESTA CHICA VA 
CARGADA DE COSAS! 

Gafas de visión nocturna, bombas 
y aturdidores, un cepiilo electrónico 
para el pelo, botiquines, un gancho... 
¡Incluso un topo! Esas son algunas 
de las cosillas que llevarás en tu 
inventario, fácilmente accesibles a 
golpe de puntero. Si aprendes a usar 
cada objeto en la ocasión necesaria, 
¡ningún obstáculo se te resistirá! 


enemigos finales, controlar al topo 
Rufus en algunos momentos, superar 
minijuegos táctiles que servirán 
para abrir puertas electrónicas y 
también fases especiales, como la 
del paracaídas, donde tienes que 
usar el micrófono para evitar caer 
en la lava. Una gran variedad para 
que cada hora que pases jugando te 
parezca un minuto. Lo único malo es 
que lo mismo tardas 2 o 3 minutos de 
esos en pasártelo: tiene 1 6 fases y no 
incluye ningún otro modo de juego. 
Pero si te gusta la serie de Kim o 
quieres acción de la buena, ¡a por él! 


• Ó 


NINTENDO 


Misión: ¿divertir más que en ia teie! 


KIH POSS BLE 


Kim se trae a DS todos los cachivaches, la diversión y la 
acción de su serie de TV. ¡Y unos minijuegos de regalo, venga! 


BVGAMES 
BUENA VISTA 
ACCIÓN 
CASTELLANO (TEXTOS) 
1 


. HISTORIA 
TRAJES OCULTOS 
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Las fases están repletas de objetos con los que podemos 
interactuar como paneles, interruptores, palancas... 



El detalle y la profundidad de algunos escenarios es increíble. 
Este comedor con todas las mesas, sillas y tal, mola, ¿verdad? 



WEAR 


En algunas fases nuestra misión principal es evitar que nos 
pillen, para evitarlo debes usarlos objetos aturdidores 


CQMMANOa 


ACCION ESTILO KIM! 


Kim va a divertirte a 
base de mamporros, 
saltos, ingenio y una gran 
variedad de situaciones. 



RUFUS: LA 


No pienses que Kim va a estar 
sola en esta aventura. Rufus, 
una especie de mezcla entre rata 
y topo, será el protagonista en 
determinados lances del juego. 




¡Corre! Corta el cable antes de 
que Kim se aburra de esperar. 




Kim puede lucir un total de 9 trajes, que 
debes desbloquear a lo largo del juego. 


Una de las misiones consiste en evitar 
que Kim aterrice en la lava... ¡a soplidos! 


EL ANÁLISIS 


GRÁFICOS 


^^Losescenarios repletos de 
detalles y el buen modelado 
de Kim en 3D. 

▼ Pero el nivel baja bastante en 
topo. 


misma banda 
^ sene. 

Y Se echa en falta el doblaje en 
castellano de fas voces. 



tope. Además, los minijuegos 
táctiles y las fases de Rufus 
ofrecen mucha vanedad. 



sonora 


▼ Algunos escenarios se 
_ parecen demasiado. 


DURACIÓI 


^[^eñdrás que pasarte 

e) juego varias veces para 
desbloquear todos los trajes. 


▼ Pocas fases que se pasan 
muy rápido. Y solo tiene un 
modo de juego. 




TOTAL 


Á 

y 


Los gráficos 3D y las fases 
de control táctil y sonoro. 

Su duración. La historia 
comptetita. pero corta. 




KIM DEBUTA CON 
ÉXITO EN TU DS| 


Después de tres entregas en GBA, 
Kim comienza sus andanzas en 
la DS con un buen resultado. 

Unos gráficos que alcanzan gran 
parecido con (a serie, altas dosis 
de acción y una protagonista con 
mucho carisma. Tanto si eres fan 
de la serte como de ios juegos de 
acción/plataformas, este ji 
te defraudará en absoluto. 




El inventario de Kim es táctil: para 
usar un objeto, basta con tocado. 
Y diversos min^uegos, como el 
del paracaídas o el de las puertas 
electrónicas, hacen un buen uso 
de la tácta y el micro de DS. 
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EOUlPO TÁail 


¡Pelea, salta, vuela y no dejes de correr! 

BOB ESPONIA 

Y «NMOS iUNDOS! 

Bob Esponja, Jimmy Neutrón... toma el control de tus héroes 
favoritos de Nickelodeon y dale caña a tus peores enemigos. 




Que-M hac«n corte 


TOTAL 


▲ La amblantBción ^ ruego, 
PB9GA que «Btá» «Ua. 

toteMnfÜdl. 


•Bob Biponit y Amigo»^ ofrece 
éntre 

y a cc ió n, é da m éi dé 
m t¡tím OrtBtO'grtfto. Pero. 

coffHo. 


No sólo tienes que superar retos plataformeros, también te 
esperan unos cuantos enemigos a los que dar caña. 


En la pantalla superior exploras, saltas y disparas a los malos, 
mientras que en la táctil puedes cambiar ai personaje activo. 


Puedes volar entre edificios gracias a Bob y sus calzoncillos. 
Suena raro, pero la verdad es que son increíblemente útiles. 


T e imaginas tener a cuatro de tus 
héroes favoritos en un mismo 
videojuego? Deja de imaginar, 
porque ya está aquí «Bob Esponja 
y amigos ¡Unidos!». Ponte en la piel 
de Danny Phantom, Timmy Turner, 
Jimmy Neutrón o del propio Bob y... 
¡hala, a derrotar villanos juntitosl 

La cosa va de alianzas 

Los peores enemigos de Bob y 
compañía se han aliado para formar 
el “Sindicato maléfico”, así que 
nuestros héroes también se unen 
para derrotarlos. Durante la aventura, 
presentada en unas 3D estilo dibujo 
animado, puedes manejar a los 


cuatro héroes, pero alternándolos. 
Cada uno tiene sus habilidades y 
movimientos especiales que nos 
servirán en partes concretas de la 
aventura, como los puzzles o los 
jefes finales, así que tendremos 
que andar cambiando cada dos por 
tres. Menos mal que, para cambiar 
el control de un chaval a otro, 
basta con arrastrarlo al centro de 
la pantalla táctil. Y no sólo tendrás 
que tocar, además habrá que hablar 
por el micro. En fin, que si le añades 
minijuegos ocultos y cuentas con 
que los escenarios están sacados de 
las series de la tele, el resultado es un 
juego de lo más entretenido. 


ELIGE AL PROTA “A DEDO”. 

Gracias a la pantalla táctil, los 
4 protagonistas quedan muy a 
mano. Arrastra al que quieras al 
centro y... ¡listo para la batalla! 


: ,THQ 

jg^CUMAX 
BffAVENTURA 
CASmiANO (TEXTOS) 

r I 


15NMELES 

MINUUEGOS TÁCTILES 


YA 


DISPONIBLE 
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No olvides 
visitar 
al genial 
Maestro 
Treta en 
su casa de 
la Ruta lio y 
aceptar el reto 
de sus divertidos 
laberintos. 







Mapa de Hoenn 


Zona Suroeste 
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Aquí está 
Regice, un 
legendario 
Pokémon 
^e Hielo. 


(Nintendo} 


pokemon.nintendo.es 


aÍÍÍ#!|M|^^ 


lEMi™ 


¡msisi^K 


En esta M 
cueva J| 
conocerás ^ 
a Máximo, \ 
al que ^ 
consideran 
el mejor 
entrenador 
Pokémon que 
hay en Hoenn. 




|,-í‘t€<s;civ 


Azuliza es 
pequeño, pero 
tiene un club 
que crea modas 
en Hoenn. 








2006 Pokémon © 1995 - 2006 Nintendo/Creatures Inc./GAME FREAK inc.TM and ® ARE TRADEMARKS OF NINTENDO. © 2006 Nintendo. 








■opusjuIN 9002 @ OONaiNIN dO SXbVWdaVUi 3bV ® PUB Wi OU] )|\/ 3 aj 3 m 9 / 0U| S8jnjB0J3/opUB)U!N 9002 - 9661 ® UOUlS)|Od 9002 @ 




MBfiB 


gf7TÍVI'il'.'l 








■UU0OH U0 
SOpOLU D0J3 0nb 
qnjD un 0 U 0 U 

OJ0CÍ 'ou0nb0d 

S0Dzi|nzv 


UU0OH U0 Adm 

0 nb uoLU 0 >|Oci 

JOpOU04U0 
JOÍ0LU |0 
UDJ0PISUOD 

^ 0 nb ID 

\ 'OUJIXDW D 
^ Spj0bÓUO3 
Mf DA0D3 
W D1S0 U3 




iannsEaij 


S8‘0pU3;U!U'U0LU9)|0Cl 


ppuo.|U¡NJ 


iilíMiiii 


mamm 








)inUOUI3)|Od 


uuaoH 9P odo|| 


aisaojns auoz 










rlt»íí|»í^íjtiíñ^ 









•" >' _W, 

V' "í’ V* V V'Wm 

V' r- >- Vw®. 

> > >í&tía» 




/ 'O|0!H api 

1 / 

UOLU0>|Ocl 


OUDpÜ0b0| 


un '03ib0y 


DjS0jnb\/ 1 







A N 

ypCCLXX 


NINTENDO] 


Worms 


Descárgate Worms 
entrando en el Menú: 




Vda*f«n» Uve! Ju«f«s «*• CxcíusJvm 

o envía JUE WORMS al 521 




vodorone 
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PE WORMS EK todas PARTES! 
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¡Coge el balón, te espero en la calle! 


SIREET 


Ronaldo, Adriano, Ballack, Riquelme... ¡todos a la 
Preparaos para descubrir quién es el mejor en esta 


calle! 

ciudad 


I magínate un partido de fútbol 
4 contra 4 con Ronaldinho, 
Beckham, Torres o Messi en los 
equipos. Las fintas, regates, “tricks” 
imposibles están garantizados... 

¡Sería como un anuncio de esos 
de Nike! Esta fue la idea base del 
primer «FIFA Street», que acabó 
convenciendo a los fans del fútbol 
con su toque divertido y una punta de 
velocidad tremenda. Y ahora esto y 
mucho más es lo que nos llega en la 
segunda entrega. 


el juego y marcarte un jugadón de 
impresión, o realizar movimientos 
para quedarte con todo el mundo. 

Claro que si a ti lo que te mola 
es crear una estrella desde cero, 
y plantar cara a tus jugadores 
favoritos, lo tuyo es el modo “Rey 
de la Calle”. En él, lo primero es 
definir un personaje con el completo 
editor del juego, después saltas 
al campo y ¡hala, a jugar como un 
artistal Tu chaval irá haciéndose más 
conocido y con el tiempo te invitarán 
a prestigiosos torneos. Algo de suerte 
y... lograrás hacerte tu propio equipo. 


Por fin, si os habéis reunido 
varios amigos, podéis darle caña al 
multíjugador. Hay un buen número 
de opciones de juego para competir 
con otros 3 amigos a ver quién hace 
más puntos, quién marca más goles o 
incluso quién hace más “cañitos”. 

Ya veis que «FIFA Street 2» nos os 
va dejar descansar de fútbol. Vale 
que no es muy realista, eso lo sabéis 
y no es lo importante. La clave está 
en que su juego fácil y espectacular 
engancha a cualquiera. Y si encima 
participan los mejores jugadores del 
mundo, pues para qué más. 


1 y EA SPORTS 
EABIG 
FÚTBOL 

INCtiS (TEXTO-VOCES) 


17 BLOQUES 


¿Te hace un partidito? 

Los equipos de «FIFA Street 2» 
no varían: 3 cracks del balón y un 
portero. Y el control es igual de 
sencillo que en la primera parte. 
Bueno, incluso diríamos que con 
más posibilidades. En esta entrega 
se estrena el sistema Gamebreaker, 
una fórmula que premia el juego 
espectacular. Veréis, el Gamebreaker 
consiste en sumar puntos a base 
de regates. Cuantos más "tricks” 
hagas, más subirá tu barra. Y cuando 
la tengas a tope, podrás ralentizar 


: MÁS0E300 

EDITORES DE 
JUGADORES Y CANCHAS 


59,96 € 

YA DISPONIBLE 


¿CUANTOS TOQUES 
PUEDES HACERTE? 

«FIFA Street 2» incluye un curioso 
modo de juego para hasta 8, en 
el que tenemos que conseguir la 
mayor puntuación posible haciendo 
todo tipo de acrobacias sin que el 
balón caiga. Para ello habrá que 
hacer algunos trucos combinando 
diferentes movimientos del '‘stick C’ 
con los gatillos “L" y “fí”. 
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Torres, Adriano, MessL. se han bajado al parque, o a la playa, o 
al empedrado, para hacerte disfrutar con su velocidad y regates. 


FWHI^ífiHIIl;{tH Con 
«FIFA Street 2» podrás 
hacer geniales “trucos” 
y espectaculares regates 
manejando a los mejores 
jugadores del mundo. 


PERSOUALIZA 
AL HAXINO 


Como ya es norma de la casa, 
«FIFA Street 2» cuenta con un 
potente editor para crear tus 
propios jugadores, equipos y 
canchas. ¡Hala, a imaginar! 






Cuando consigas llenar al máximo tu barra de trucos, un marcador rojo aparecerá en el 
centro de la pista. Acércate a él para activar el terrorífico modo "Gamebreaker”. 


Cara, pelo, forma, ropa... las 
posibilidades son casi infinitas. 




Además podemos desbloquear 
accesorios para nuestro jugador. 


Después de cualquier jugada, se puede 
activar la repetición con el botón "Z”. 


Crea tu propia cancha con el editor y 
machaca a tus rivales en ella. ¡Genial! 


Cuando el Gamebreaker se pone en 
marcha, ¡el equipo es imbatible! 


M ajo rt con crwcm a 9u pnraait 
pefl6 grac«»4i nuevo modo 
la Calfe* y aé 

*Qaznebr«okar”-. Pero $l ib que 
buscas as diversión pura, mira 
meter al fútbol da Mario. 
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LUCHA CON 
MUCHO ESTILO 


GRÁFICOS 


SONIDO 


focker 


JUGABILIDAD 


DURACIÓN 


pora rato. Y maa, 


TOTAL 


El multi 
totaimaf 


„.aurx»a V 


aloGado. 
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Hot opción 

muy c e coman dabit 4 acias tim. 

Ó9 Bmrn^ 4 la paran te 

mdnuaador o 4 ta mete » 
foaltapgos de Joe. 


C aptain Blue está ya un poco 
mayor para continuar con su 
carrera de héroe en la gran 
pantalla, por lo que ha decidido que 
en su próxima película se quedará 
detrás de las camaras, en el papel 
de director. Pero elegir a su sucesor 
como protagonista no será tarea 
fácil con tantos aspirantes y, sobre 
todo, tan peleones. 

Luces, cámara... ¡Acción! 

Así comienza «Viewtiful Joe: Red Hot 
Rumble», un juego que abandona el 
ya clásico “avanza por multitud de 
fases acabando con tus enemigos 


Las batallas entre 4 jugadores son una locura al más puro estilo t<Super Smash Bros.», 
trepidantes al máximo. ¡No pierdas de vista a tu personaje entre tanto item y sopapo! 


LOS CLÁSICOS V-POWER DE 
JOE, Y MÁS. Poderes como 
la “Cámara Lenta” o el “Zoom” 
vuelven a hacer aparición en 
esta entrega, pero también hay 
novedades: los “EFX”. Son efectos 
de sonido especiales que aturden 
al enemigo durante un momento. 


Este enorme jefe final tiene una 
pinta aterradora, ¿verdad? Pues... 


...usa el V-Power “Zoom" y ¡te 
volverás más grande que él! 




Solo en Viewtiful Joe podrías pegarte con 
unos señores disfrazados de tigre y león. 


con estilo” al que la saga nos tenía 
acostumbrados, para cambiarlo 
por las luchas frenéticas entre 
4 jugadores al estilo de «Super 
Smash Bros». Sin embargo, pegarte 
con tus adversarios (ya sean amigos 
o la máquina si jugamos solos) será 
algo secundario. Nuestro verdadero 
objetivo será ir cumpliendo cada 
una de las variadas misiones 
que nos mandará Captain Blue. 
Hablamos de cosas como coger 
más diamantes que nadie, retener 
una bandera hasta que se acabe el 
tiempo o simplemente aguantar vivos 
en una batalla feroz. ¿Os Imagináis 


¡Una de mamporros de cine! 


Joe vuelve a ser la estrella de un frenético juego de lucha, con 
un buen argumento y un modo multijugador fresco y vibrante. 


Entre combate y combate debes superar 
divertidos minijuegos de estilo arcade. 

intentando conseguir estos atrevidos 
objetivos mientras no dejan de llover 
golpes por todas partes? ¡Cómo 
os lo vais a pasar con el modo 
multijugador! Pero tranquilos, que 
si estáis solitos en casa tampoco 
pasa nada. Aunque se echa en falta 
poder personalizar algunos detalles 
más, el modo para un jugador ha 
quedado superentretenido. Hay 
multitud de personajes, fases con 
sus retantes jefes finales, y también 
algunos extras desbloqueables, que 
dan motivos de sobra para seguir 
jugando. La personalidad arrolladora 
de Joe ha vuelto al ataque. ¡Mola! 


CAPCOM 
_ CLOVER 
::m lüCHA 
CASTELLANO (TEXTOS) 
1-4 


iü 3 BLOQUES 
; 11 (5 SECRETOS) 

7 OCULTAS) 


59. 9S€ 

YA DISPONIBLE 


VIEWnFUL JOE 

REDHOIRUHBU 
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¿ESTRATEGIA? 
iDI QUE Sí! 


CT 


NiNTENOO 

VIVARtUM 

PtNBALL/ 

>€STRATEGIA 

> j CASTELLANO (TEXTOS) 


2 BLOQUES 
HISTORIA Y LIBRE 
12 


59,96 € 

31 DE MARZO 


resuflones 


pero 


muf Prieto 






harw 


Lxai 


Original 

adicttvo 


emooonafiu, 


Pruébate 


«pidament 


dificuitad 


cons 


una 


TOTAL 


Lpstogu^ de estrategia > 
ía genial amb«éntacíón. 


Su aftadl6cu!tad pgsda 
Segar a ser frustrante 


«Odamft! tonm do» géneros 
tan disparas como la estrategia 
y el ^nbair y los combina a 
la perfe^óa. Ur> juego que 
sorprende y engancha. 


¡Prepara el micro para la batalla! 

ODANA 


Las claves para ganar la guerra son una gigantesca bola de 
“pinball” y tu propia voz... ¡El destino del clan depende de ti! 


Ten siempre un ojo puesto en la Odama, pero no te olvides de 
tus soldados. El micro te ayudará a dirigirles durante la batalla. 


El enemigo, además de hombres, tiene construcciones y armas También nos veremos las caras contra generales rivales en el 

como catapultas que también debes destruir para ganar. campo de batalla. Vencer no será fácil pero si muy emocionante. 


E res el general y te encuentras en 
medio de una guerra entre clanes 
del Japón feudal. Las batallas 
son duras pero tu ejército cuenta con 
un arma secreta: la “Odama”. Este 
milenario artefacto es una enorme 
bola de “pinball” capaz de devastar 
al enemigo. Eso sí, controlar una bola 
gigante no es tarea fácil... 

El arte de la guerra 

Y es que «Odama» no se trata de 
un juego de “pinball” cualquiera. No 
sólo hay que evitar que la bola se 
nos cuele entre los disparadores, 
sino que además tenemos que 
conseguir ganar la batalla. Para 
ello disponemos de unos ítems 
que harán la bola más poderosa, y 
todo un ejército al que dar órdenes. 
jSí, sí, dar órdenes! Como lo oyes, 
ya que gran parte del atractivo de 
este original juego consiste en la 
posibilidad de gritarles distintos 


comandos a nuestras tropas con 
ayuda del micro... ¡en la lengua 
de Cervantes! Aunque esto pueda 
parecer un lío, gracias a un nuevo 
periférico que incluye el juego y que 
nos permite acoplar el micro al 
mando, tener el control de todos los 
aspectos del juego será muy fácil. 
Este sistema aporta grandes dosis 
estratégicas, ya que tenemos que 
protegernos de los asaltos enemigos, 
mandar refuerzos a determinados 
puntos del campo de batalla, utilizar 
la caballería... Y si todo lo demás 
falla, tratar de aplastar a los enemigos 
con la “Odama”. Variedad en los 
escenarios, distintas posibilidades 
tácticas y la tremendamente alta 
dificultad de algunas de las batallas 
harán que te piques al máximo, y 
no sueltes el mando en una buena 
temporada. Ve calentando la voz, 
porque tus hombres se dirigen a la 
batalla y van a necesitar a su general. 


¡TIENES QUE DIRIGIR A TODO 
TU EJÉRCITO CON TU VOZ! 

El micrófono es un componente 
fundamental del juego. Con él 
podemos dirigir a nuestras tropas 
para planear una estrategia e 
incluso darles ánimos al luchar. 


A lo largo del juego aprenderemos 
nuevas órdenes. "¡¡A la carga!!” 




El cauce de un rio es un lugar peligroso en el que podrías sufrir 
una emboscada. ¡Dirige a tus tropas, pero hazlo con cabeza! 
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OVEDA 



LOS AMIGOS 
DE CLESS 


¡REPARTIR EN GRUPO NUNCA 
HABIA SIDO TAN DIVERTIDO! 

Salvar el mundo solito es una 
tarea bastante complicada. Pero 
en Tales puedes ampliar tu grupo 
con personajes no controiabies. 
¡Son tan majos que hasta te 
ayudan en las batallas y todo! 


"FK. 

¡Suma la campana del pueblo! 
Me pres^unto por qué motivo..." 



El RPG que esperabas para tu Game Boy 

TALES OF 


PHANTASU 

Une la sabiduría de Namco para hacer grandes aventuras 
con su dominio de los combates, de la magia y la fantasía. 



Al principio, nuestro Cless solo 
tendrá la compañía de Chester. 



Pero más adelante se unirán otros 
3 amigos. ¡A repartir, colegas! 





NAMCO 

NAMCO 

RPG-AVENTURA 
CASTELLANO (TEXTOS) 
1 


Si 

HISTORIA 

39,95 € 

YA DISPONIBLE 


Además de espadazos y flechazos, según avances en el juego podrás conseguir/ usar 
ataques especiales e incluso magias, tanto tú como tus compañeros de grupo. 



*4 V 


• 3 » 


A bre la mochila y mete tu espada, 
Items y unas cuantas pociones, 
que nos vamos de viaje. ¿Cómo 
que a dónde? Pues a salvar el mundo 
de «Tales of Phantasia», hombre, ¡que 
eres el prota de un “peazo RPG”! 

A patearse el mundo 

El juego te mete en la piel de Cless, 
un aprendiz de espadachín que 
recorrerá, con total libertad, 
un enorme mundo en busca 
de enemigos, objetos, ciudades 
y compañeros de equipo que 
nos permitan avanzar en nuestra 
aventura. ¿Compañeros de 


El mundo de «Tales of Phantasia» es 
enorme. ¡Y habrá que pateárselo entero! 


equipo? Pues sí, a lo largo de la 
aventura nos acompañarán hasta 
cuatro personajes más que pueden 
ser magos, guerreros, arqueros... 
cada uno con sus habilidades 
propias. Y en las batallas nos 
podrán ayudar hasta 3 de ellos 
simultáneamente, sin que nosotros 
tengamos que andar dándoles 
órdenes... ¡vaya lujo! Además los 
combates son de lo más entretenido. 
Olvídate de los turnos tradicionales 
de los RPG, aquí la lucha es como 
en los juegos de acción. ¡Te tocará 
aporrear ios botones para darle 
caña a todos los enemigos que se 


V-,, 


En las mazmorras, te verás combatiendo 
sin previo aviso. ¡Ve siempre preparado! 


te pongan por delante! Y si te zurran 
ellos a ti, siempre puedes recuperarte 
buscando ingredientes y cocinando 
distintas recetas para subir puntos 
de cuerpo o de magia. Si a esto 
le sumas el fantástico argumento, 
una ambientación sonora para 
caerse de espaldas (¡si hay hasta 
vocesi), la variedad de ataques de 
cada personaje, la estrategia para 
combinarlos, los graficazos y un 
mundo gigantesco para explorar, 
tienes como resultado uno de los 
mejores RPG disponibles para tu 
Advance. A la altura de «Golden Sun» 
o «Pire Embiem». Imprescindible. 



TOTAL 


▲ Una «vwilura ciática con 
toques Innovadovea. 

▼ Que no te gusten loe RPG. 
Te pierdes un gran juego. 


Si te has terminado loe doe 
irOolden Sun-, entonces ten 
por seguro que este juego será 
de tus favoritos. Además de 
aventura, hay mucha acción. 
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Basado en la popular serie de TV de Disney Channel 
Acompaña a Kim Possíble en IS trepidantes niveles. 
Colecciona y maneja nuevos artilugios. 

Lucha contra todos los enemigos de Kim: 

el Dr. Drakken, Monkey, Gorila Fist y muchos más... 




TiíntSj 




'G¡A/VIEBOrAPVANCE 


NINTENDO! 







GUÍA DE COMPRAS 







►Comunicación 

►MJ 


Puntuación 


¿Quieres tener una 
vida diferente de io 
habitual? Entonces 
conviértete en un 
"animal-crossinguero " 
más y disfruta de la 
vida en un pueblo 
lleno de animales, 
donde cada día pasa 
algo diferente. ¡Qué 
vida tan ideal! 

9E 



►Acción-Aventura 
LI-2JL 


Un espectáculo visual para una de las 
aventuras más emocionantes de GC. 
Flipas manejando al gran mono. 

Puntuación 93 


Mni] 


jnt 

I ►EA GAMES 
►19.95 - 

►Action-sigilo 
►1 J 

A 

Batman protagoniza su juego más 
logrado. Atención al precio que marca 
Centro Mail, es demoledor. 


\ Pimtunción 

93 



►Carreras 
►1-16 J 


Puntoación 


No es la primera 
vez que Mario y sus 
colegas se ponen 
a correr. Pero síes 
nuevo que haya dos 
pilotos por kart, y 
que cada jugador 
pueda controlar a uno 
de ellos. ¡Y además 
incluye un modo extra 
para jugar hasta 16! 

97 






La propuesta de este juego nos habla 
de estrategia con un componente muy 
arcade. Entretenido y muy jugable. 

Puntuación 91 


Z 2 


►BANDA! ►Lucha 30 

►síias- -►l-ZJ 

Con todo el carácter de la serie de 
televisión DBZ y unos gráficos de 
aúpa, ¡la lucha en anime definitiva! 

Puntuación 91_ 

I liii'lll liiillllilillllMM 

►Nintendo ►Velocidad 

►29J5^ _ _ _ - M 4J_ 

Añade a la velocidad un desafiante 
modo historia con el que configurar 
y crear nuestras propias naves. 

Pu ntuación ^ 


►SQÜAREENIX ►Acción-RPG 

►59^ '- _ >1-4 0. 

Un gran RPG para cuatro, cada uno 
con su Advance conectada. Además 
de divertido, largo y muy, muy bonito. 
Puntuación 93 


nTPAlr ^ 


►NINTENDO/KONAMI ►Musical 

►59^- , ►l^ 

Baila con Mario decenas de 
temazos sobre la alfombra 
incluida con el juego. 

Puntuación 90 


rr: /p 



7Ea sports [Fútbol 

:>59,95€ >1-4 J 

El fútbol impone su ley más divertida en las 
calles. EA convoca a los mejores jugadores 
del mundo para que den rienda suelta a su 
imaginación en partidillos 4 contra 4 llenos de 
regates espectaculares y mucha marcha. 

Puntuación 91 


►NINTENDO 
►59,95 ^ 



Puntuación 


►Aventura 3D 
►1-4 J 

El regreso de Samus 
es simplemente 
perfecto. Al estilo de 
juego inconfundible 
de la primera entrega, 
con mucha exploración 
y acción a la medida, 
añade importantes 
novedades sobre todo 
en el aspecto gráfico. 
¡Totalmente alucinante! 
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►EA SPORTS ►B^lonceito 

►59,95.-- _ _ MJJ. 

Jugadores casi reales con sus 
movimientos exxclusivos y un control 
ideal para el espectáculo de la NBA. 
Puntuación 93 



tmi fviosT mmm 



►EA GAMES 
►59.95 


►Carreras-Tuning 
M-2 J 


¡La policía entra en juego! Debes 
correr contra otros coches tuneados 
¡y evitar que la poli te detenga, neng! 

Puntuación 94 


E 


mi 



►NINTENDO ►Pinball-FsU^tegia 

►59.35 • VIJ 

Una inesperada combinación entre 
pinball y estrategia, que además nos 
invita a dar órdenes por el micro. 
Puntuación 89 




►NINTENDO ►Acción-RPG 

►59J5 - ►I J 

Todos los elementos de este genial 
RPG son de papel, y en sus combates 
hay público. Y participa. Original, ¿eh? 
Puntuación 94 




►UBISOFT ►Acción 

►59J5 r _ >1 JL 

Una apuesta basada en la acción 
por encima de todo. La aventura 
más divertida y espectacular. 
Puntuación 94 


NUESTROS 

RECOMENDADOS 


LOS MEJORES 
PE ACCIÓN 

1. METROID PRIME 2 ECHOES 
Sí PRINCE OF PERSIA 3 
3. KING KONG 

LOS MEJORES 
PE PLATAFORMAS 

1. SUPER MARIO SUNSHINE 

2. DONKEY KONG JUNOLE BEAT 

3. SONIC HEROES 

LOS MEJORES 
PEPORTIVOS Y MÁS 

1. FIFA 06 

as. MARIO SMASH FOOTBALL 
3. MARIO POWER TENNIS 

LOS MEJORES 
PE AVENTURAS 

1 . ZELDAiTHEWINDWAKER 

2. POKéMONXD 

3. ZELDA-.FOURSWORDS 

LOS MEJORES 
PE VARIOS GÉNEROS 


1. ANIMAL CROSSING 

2. MARI0PARTY7 

3. MARIO MiX 





►Lucha 
►1-4 J 





Puntuncióii 


Los grandes héroes de 
Nintendo protagonizan 
un juego de lucha muy 
oríginal, con un nivel 
técnico por las nubes 
y una capacidad de 
adicción que te va a 
pegar a la pantalla, 
a ti y a tres amigos, 
durante muchos días. 
¡Precio “pafUpar"! 

95 
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►CAPCOM ►Simulador 

►59,95 - ^-4J . 

Imagínate un Smash Bros, pero el 
con el estilo tan personal de Joe. 
Mogollón de personajes y efectos. 
Puntuación 89 


mmm ware 


Nueva temporada, más novedades. 
Están todos los equipos, estrellas y 
estrena un control muy intutivo. 

Puntuación 95 



RUE mmm 


►RPG-F^íratnjla 
EU- 


Prepara tu ejército y dale al coco 
mientras luchas, en 3D, y con todo el 
encanto de las entregas para GBA. 

Puntuación 90 


HARRY POTTER Y ícf CAI3Z... 


►EA GAMES ►Aventura 

►59,95 . EU J . 

El aprendiz de mago y sus amigos se 
embarcan en una nueva aventura llena 
de acción y mucha, mucha magia. . . 
Puntuación 90 


►Tablero-Minijuegos 
EL-aJ- 


Más minijuegos, más modos, más 
amigos invitados y el micrófono en 
plan estrella. ¡No te lo pierdas! 

Puntuación 95 



►Tenis 

>.1. -4 J. 



Mario y sus colegas te invitan al 
partido de tenis más original, genial y 
espectacular que hayas jugado. 

Puntuación 95 


►NINTENDO ►Fútbol 

►59,95 „ __ ►1-4 J 

El fontanero se mete a futbolista con 
un juego divertido y adictivo a tope. 
Disfrútalo con tus colegas. 

Puntuación 95 


►Nintendo 
►59.95 ^ 



Punttu*nióil 


►Aventura-RPG 

_ _ _ _ .mi 

Volver a la región de 
Aura siempre es una 
alegría. Pero, si lo 
haces con mejores 
gráficos que ios de 
Colosseum, la aventura 
es más larga y además 
vas a poder capturar 
Pokémon salvajes... 

¡es la total felicidad de 
cualquier pokémaniaco! 

98 


SHMOWTWENEOeBne 




►SEGA ►Acción 

►59,9ÍL- . ►1-2 J 

Velocidad y plataformeo más 
agresivos que las entregas de Sonic. 
Shadow es un maestro de las armas. 
Puntuación 89 



►NINTENDO 

►^.95 

►Microjuegos 
►MBJ 


¡El juego de Wario es la repanocha! 


Fácil, directo, divertido al máximo. 
Para los que quieran risa y emoción. 


Puntuación 

93 


ZELDA W. WAKEB (PUYBBS choicei 


►Acción-RPG 
►I J 

Historia, personajes, 
traducción, control, 
banda sonora, 
mazmorras... Todo 
en «Wind Waker» deja 
alucinado, y más aún 
su jugabilidad y el 
carisma del héroe. 

Por eso es una obra 
maestra. ¡Y está en la 
tienda por 30 eurooos! 
98 



Puntuación 
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auvamce wars dual strike 


KIRBY POWER PAINTBRUSH 


MANOSTRAY 



►NINTENDO ►Estrategia 

►JAI, 

La estrategia más jugable y divertida 
con uno de los clásicos de Nintendo. 
Editor de mapas y multijugador. 


Puntuación 


91 


►NINTENDO ►Platatormas 

►3935JE. iU- 

Un plataformas de Kirby, rápido, y 
muy adictivo, en el que pintarás sin 
parar en tu DS ¡todo con el puntero! 
Puntuación 91 




►MAJESCO ►Acción 

►39,95 €. ►1-2 J 

Un "matamarcianos" de escándalo. 
Sus gráficos, acción y movimiento te 
van a dejar sin habla. 


Puntuaci ón 


92_ 


Kiomiiii! 



►NINTENDO ►Aventura 

►39.95j£ ►JJ- 

Uno de los juegos más originales 
para DS. Una aventura con puzzles 
a tope y mucha diversión táctil. 


Puntuación 


91 


CASTLEVANIA 



►KONAMI ►Aventura 

►36.«-€ >-1^- 

Acción a tope, gráficos hipantes y 
mucha magia para la nueva entrega 
de la saga en tu marchosa DS. 


Puntuación 


93 


CRONICAS DE NARNIA 



►BUENAVISTA ►Aventura 

►.lrU_ 

Una aventura con toques RP6 que 
te hará pasar buenos ratos lanzando 
hechizos y espadazos. 


Puntuación 


86 


líiSE 


CREIBU 



►THQ ►Acción 

mME 

Una aventura sencilla y lineal, pero 
bien repleta de acción, y con un 
modo cooperativo divertidísimo. 

85 


I mAñIO KA«T DS 1 

►NINTENDO 

►Carreras 

►39.95 

►1-2 J 



Por un lado tiene la 
diversión y jugabilidad 
de la serie «Mario 
Kart» y por otro añade 
la posibilidad de jugar 
contra cualquiera a 
través del modo Wi- 
Fi. Si lo sumas todo, 
te encuentras con un juego de carreras tan 
adictivo y marchoso que no podrás dejar de 
competir y correr, y competir, y correr... 




►NINTENDO ►MAscot» 

mj 



Son los reyes de 
la Nintendo DS. 
regalo más 
buscado. 

"Yo quiero los 
perros, quiero 
los perros". Y 
no nos extraña, 
jugarlo es como 
tener una mascota 
de verdad. 


Puotuaciéa 


i;TW.l?7rff?T! 




Pimíuación 


El juegazo de terror más conocido 
vuelve a dar guerra en DS con un 
montón de opciones táctiles. 

97 


DRAGON BAU Z SW2 


►BANDAI ►Acción 

►■1r2.d. 

Combates frenéticos con Goku y 
sus colegas. Diez personajes, 6 
modos de juego y miles de tortas. 
Pun t unción M 




►EA SPORTS ►Fútbol 



El fútbol se estrena en DS con un 
juegazo vibrante, rápido, en 3D y 
con un modo multi apasionante. 
Puntuación 90 



FROGGER; HEUVIET CHAOS 


►KONAMI ►Plataformas 

WdLL 

La rana de lengua larga protagoniza 
una irresistible combinación de 
plataformas con aventura. 
Puntuííciún 87. 




RIDGE RACER DS 


H ^NAMCO ►Carreras 

Las carreras son más emocionantes 
cuando se conectan hasta 6 pilotos 
con el mismo cartucho. ¡Flipan! 
Putitu<)Ción 8^ 


RUB RABBITS 


►SEGA ►Minijuegos 

►39A5.fi ►liQ.J- 

Los minijuegos táctiles más 
geniales, divertidos y tronchantes, 
todo para ligarte a una chica. 
Puntuación ^ 



SONIC RUSH 



►SEGA ►Plataformas 

►39A5j£ 

El estilo plataformero clásico del 
erizo, pero a doble pantalla, con 
entornos 3D y más velocidad aún. 


Puntuación 


91. 




UZOE. 



►EA GAMES ►Aventura 

►J4.95.fi ►-1.-3.J- 

Harry lanza conjuros con el puntero, 
participa en los minijuegos táctiles y 
cuida pequeñas criaturas mágicas. 


i untuacióii 


91 



►ViVENDI-UNIVERSAL ►Arcade 

►39A5fi^ >1 t2J- 

Los fans de la película sabrán 
sacarle todo Bipartido a esta 
entretenida aventura plataformera. 


Puntuación 


jL5^ 




►NINTENDO ►RPC 

- ^ 



El estreno de la 
pareja (que luego 
se convierte en un 
cuarteto) en la DS es 
para tirar cohetes, 
ver cómo petan, y 
luego ir a por más 
para celebrarlo como 
Dios manda. Qué juegazo, qué gráficos, qué 
emoción, qué buena historia, ¡este RPG no te lo 
puedes perder! ¡Es totalmente ñipante! 


Pun^qación a 


SPUNTER CEU. 


►UBISOR ►Espionaje 

►39J35.€__ 

El desarrollo es como la versión de 
GC, con un buen entorno gráfico y 
puzzles que se resuelven en la tácül. 
Puntuación 80^ 



SUPER MARIO 64 OS 



►NINTENDO ►Aventura 

►39A5.fi >1-4J 

La aventura de Nintendo 64 a doble 
pantalla, con 4 protagonistas y, ya 
que estamos 32 minijuegos táctiles. 


Pr utn.ició n 


96 


KIM POSSIBLE: KIMMUNICATOR 



►BUENAVISTA GAMES ►Acción 

►29A5j£ J^U- 

Ha dado el salto desde la tele a un 
juego que resulta tan divertido y 
molón como la serie. 


Puntuación 


90 


METEOS 



►NINTENDO ►Puzzle 

tó9A5.fi ►l-JJ- 

Un puzzle divertido, adictivo, táctil 
a tope, que nos lleva al espacio 
exterior para retar nuestra habilidad. 


Puntuación 


91 


SUPER MONKEY BAU 


►SEGA ►Arcade 

►49A5€ ►1.-.4J. 

Supera rampas, saltos, curvas de 
vértigo manejando a los monos con 
el puntero. Todo precisión. 
Puntuación ?1 




NUESTROS 

RECOMENDADOS 


LOS MEJORES 
DE ACCléW 

1. RESIDENT EVIL DEADLY SILENCE 

2. DRAGON BALLZSUPERS0NICW2 

3.. NANOSTRAY.. 

LOS . 

PJ5 PLA"ftFQBlBAS 

1 SONIC RUSH 

KIRBY POWER PAINTBRUSH 
3* YOSHITOUCH&GO 1!.'!...^- 

LOS MEtlORÉS 
DEPORTIVOS Y MAS - 

1 MARIO KART DS 

2. TONY HAWK AMERICAN SK8LAND 

B. FIFA06 

lÓsMeíiO^^ 

PE AVElitURAS 

-a. SÜPER MARIO 64 DS 

2. CASTLEVANIA DS 

3. MARIO & LUI6I COMPAÑEROS.* 

LOS MEdO^S 
PE VARIOS ÉÉNlROS 

1 . NINTENDOGS 

2. ' ANIMAL CROSSING 

a.' ' RUB RABBITS ' ' ’ 7. .. 


TONYHAIVKSKBUUID 



. imU’ cinjn 


►ACTIVISION ►Skate 

►39.95_fi ►IzZJL 

12 skaters reales, 7 escenarios, un 
estilo grafiti guay y modo Wi-Fi para 
que "truquees" con todo el mundo. 
92 




EWDEIHVIA 



►ACTIVISION ►Acción 

►39.95jg ►1r2.J. 

Prepárate para vivir un cómic página 
por página. Además de a Spiderman, 
controlas a Venom... ¡con la táctil! 


í'ü! III '.if II 


91 


VIEWTIFUL JOE DS 


►CAPCOM ►Acción 

►39,95 fi ►IJ- 

Joe vuelve a lucirse con un juego de 
golpazos y caña a tope, en el que no 
hay un segundo de respiro. 
Punturicjón 92_ 



WARIOWARETOUCHED! 



►Microjuegos 

►U- 

Los microjuegos de Wario son todo 
un desafío de habilidad, tensión, 
nervios... y mucho puntero y micro. 


Puntuación 


96 


WORMS 




►THQ 
►44.95 ■€■ 


►Estrategia 
►1-4J. 


Batallas de gusanos por turnos. 

Con más de 20 armas y un modo 
multijugador para 4 que es total. 
Puntuación 87 




YOSHITOUCH&GO 



►NINTENDO ►Plataformas 

►39.9ifi. ►1.-2.J. 

Olvida los botones y date el paseo 
de tu vida cuidando de Yoshi y 
Bebé Mario, puntero en mano. 


Puntuación 


91 
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GAME BOY ADVANCE 


GUÍA DE COMPRAS 


GHiGKEÍJ U17LE 



►BUENA VISTA 

►44.95. £ 


►Plataformas 
►IJ 


El pollo con gafas protagoniza una 
aventura muy variada, con carreras, 
plataformas y hasta balón prisionero. 


Puntuación 


DOI^ICSY KOUNTRY 2 


►NINTENDO 
►39.95 € 


►Plataformas 

►1-4J 


La mejor aventura 
Kong que jugaréis 
(incluso mejor que 
la primera entrega). 
Esta vezsonDiddyy 
Dixie, su novia mona, 
los héroes, pero el 
efecto es el mismo, 
un piataformas jugabiiisimo, divertido, difícil e 
ingenioso. Un excelente desafío para el verano. 
No se les puede pedir más a los monos. 
P^jimjación 96 


DONKIY KONG C0UN7RY 3 




►ACTIVISION 
►4q.9!i ^ 


►Acción 
^lA. 


Puntuación 


Una buena mezcla de acción y 
plataformas a lo largo de 26 niveles 
con una ambientación muy lograda. 

90 


D»AG0N BALLADUEf^TURE 



►Acción-Lucha 
►1-2 J 


Puntuación 


Goku vuelve a sus orígenes con un 
arcade de acción lateral y escenas 
de lucha que mola todo. 

92 


RRAGON BALL l SUPSHSONIC W. 


►BANDAI ►Lucha 

►49.9 5 € 

Un arcade de lucha cargado de 
llaves, patadas, combos y magias 
con un sistema de juego innovador. 
92 



Puntuación 





►RPG-Estrategia 
►1-4J 


Si te va la estrategia, este juego 
debe estar entre tus elegidos. Te 
sorprenderán sus combates. 


J6, Puntuación 


FINALFAffrASYTACTICS 


►NINTENDO 
►39.95 € 


►RPG 
►1-2 J 


Los "roleros" más 
puristas andaban 
buscando un juego 
así Con una f irma de 
lujo y una propuesta 
de RPG que nos 
inunda de estrategia 
de la buena. Tiene 
combates más tácticos que los de «Golden 
Sun» y necesitan darle al coco, pero ofrecen 
duración ilimitada, que no es poco. 
Puntuación 94 




■ NAMCO Aventura-RPG 

j>39,95€ MJ 

La serie "Tales of" se estrena en 6BA con una 
de esas aventuras que no te puedes perder. 

Lo tiene todo: graficazos, combates moviditos, 
banda sonora con voces incluidas, argumento 
genial... ¡Si te gusta el RPG, te enamorará! 

Puntuación 





►RPG-Estrategia 
►J-4J_ 


Campos de batalla con cuadrícula, 
combates por tumos y un nuevo 
muiti a 4 que flipa a los estrategas. 


92 Puntuación 



►NINTENDO 

►39.95^ 


►Plataformas 
M-4J 


■ Cuatro Kirbys siempre son mejor 
que uno. Si la cosa se pone malita, 
0 pídeles ayuda y ¡¡allí estarán!! 

Puntuación 93 


KIRBY NIGHTMARE... 



►NINTENDO 
► 36.95 € 


►Plataformas 
tíuL 


Puntuación 


La aventura más clásica de Kirby 
tiene transformaciones por un tubo, 
es variadita y, sobre todo, divertida. 

92 


KINGOOM HEARTS 


►SQUARE-ENIX 
►39.95 € 


►RPG-Acción 
►1-2 J 


Un título que reúne 
aventura, cartas y 
combates en tiempo 
real y que, por raro 
que parezca al 
principio, termina 
enganchando sin 
remedio. Luce unos 
graficazos y encima los protagonistas son 
famosos personajes del mundo de Disney y 
del universo Final Fantasy. No te lo pierdas. 
Puntuación 96 



METROIO ZERO MiSSION 



►NINTENDO 

►39.95 € 


►Aventura 

►LJ. 


Una revisión del primer «Metroid», 
el de NES, con más habilidades y 
gráficos y sonidos "made in GBA". 


90 Puntuación 


93 


KIRBY & TRE AiVfAZiNG MIRROR ■ LOS URBZ 


LSGEND OF Zr-LDA 





►NINTENDO 
►19.99 € . 


►Aventura-RPG 
►Li. 


El juego que dio origen a la leyenda, 
clavadito a como apareció hace más 
J de 15 años en la consola NES. 


Puntuación 



Puntuación 


►EA GAMES ►Aventura-Comunicación 
►49.95 € fcLJ. 

Consigue labrarte una buena 
reputación en una aventura donde 
destaca la variedad de objetivos. 

92 


LEGENO OF ZELDA MiNiSH CAP 


►NINTENDO 
►39.95 € 


►Acción-RPG 

m. 


Link vuelve a la 
portátil con una 
aventura de las de 
antes que te va a 
M emocionar. Sí, y 

I también te dejarás 

■ el coco con el gorro 

w SI que te hace pequeñín 
mientras mantienes a los malos a raya a base 
de espada y mucha inteligencia. Si nunca has 
probado un Zelda, es el momento. 
¡Puntuación 97 


MARIO GOLF ADVANCE TOUR 



►NINTENDO ►Golf-RPG 

►39.95 € ^1-4 3 

Un golf sencillo y divertido, con un 
milito RPG que engancha, aunque 
no seamos fans de este deporte. 


Puntuación 


93 


MARIO PARTY ADVANCE 



►NINTENDO 
►36.95 € 


►Tablero 

ilrZJ 


La nueva juerga “party" de Mario 
tiene muchos minijuegos, ítems por 
un tubo y un genial modo aventura. 


92 Puntuación 


ORIVE» 3 



►Acción 
►U. 


Lucha contra el crimen organizado 
t ^ desde dentro, conduciendo hasta 25 
tJ ® «I vehículos mientras pegas unos tiros. 

Puntuación 88 


FIF.A 0 


►EA SPORTS 
►44.95 ^ 


►Fútbol 

■-►J--23- 


Juega con tus equipos favoritos y sé 
el pichichi de la liga en un ambicioso 
® juego de fútbol en 3D total. 


Puntuación 


GOLDEN SUN: LA EDAD PERDIDA ■ LOS 4 F. ¡LLAMAS A MI! 


►NINTENDO 
►36.95 € 


►RPG 
►1-2 J 


85 


La admiración que 
levantó la primera 
parte hará que caigas 
rendido ante esta 
nueva entrega. La 
razón es muy simple: 
encuentras lo que 
buscas. Una leyenda 
que pone los pelos de punta, una aventura 
absorbente, acción, y el glamour de un juego 
que ya es mucho más que un juego. 
Puuíiiación 96 




►ACTIVISION 
► 49.95 € 


►Acción 
►U- 


Revive la historia de Los Cuatro 
Fantásticos con La Antorcha Humana 
^ y ¡deja a los malos chamuscados! 


Puntuación 


89 


LOS INCREIBLES 2 



►Acción 
►U_ 


Puntuación 


Continúa la aventura justo donde 
acabó la peli manejando a Fmzono y 
Mr. Increíble, ¡un dúo apoteósico! 

85 


MARIO POWER TENNIS 


►NINTENDO 
►39.95 € 


►TennIS'RPG 
►1-4 J 


¿Sabes jugar al tenis? 
¿No? Pues no te 
preocupes, que con 
este tenis portátil 
y su modo historia 
aprenderás rapidito 
y como un maestro 
mientras te lo pasas 
pipa. Y cuando seas un as de ia raqueta... 
¡enfréntate a todos tus amigos y dales caña, 
que se lo merecen! ¡Vas a arrasar! 
Puntuación 94 




Los combates de 
la antigua China se 
hacían "a mano", 
repartiendo espadazos 
a todo el que se te 
acercase. Pero, para 
batalla, 

■■ también debías saber 
colocar a tus ejércitos estratégicamente. Y ese 
es uno de los puntazos de este juego. Si lo 
mezclas con la acción en tiempo real, ¡flipas! 

95 



GUNSTAR FtíTURE HEROES 


►THQ ►Acción 

►39,95 € ►I J 

La vuelta de estos 
antiguos héroes de 
las consolas SEGA 
no podía ser mejor. 

Su juego exprime las 
capacidades técnicas 
de GBA para ofrecer 
un apartado visual 
ñipante y un desarrollo variadísimo, además de 
electrizante. Si te gusta disparar sin parar en 
cualquier situación, este es el juego de tu vida. 
Püntyatáóís 94 


LEGEND OF ZELDA: A LINK 70. 


MARIO VSDOMEY 



►NINTENDO 
►39.95 € 


►RPG 

►1-4J 


Es ya un clásico de 
estas páginas y de 
las listas de ventas. El 
clásico de SNES pone 
en juego una historia 
atractiva, un desarrollo 
superjugable y un 
multijugador que es 
una grandísima aventura en sí mismo. Se llama 
«Four Swords» y no deja títere con cabeza. 
¿Pero es posible que aún no lo tengáis? 
Puntuación 94 



►NINTENDO 
►39.95 € 


►Plataformas-Puzzle 
>1 J 


Plataformas con 
mucha cabeza y 
diversión, de la mano 
de dos personajes 
insignes de la casa. Es 
un juego muy adictivo 
y tiene un gran nivel 
técnico. El sonido es 
genial, la duración... ¡para mucho tiempo! la 
única pega es que es pelín difícil. De todas 
formas, merece la pena aceptar el desafío. 
Puníoación 95 
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mmo a LUiGi 


pommn pimm. 


suPES^ mmio bail 


YOSHi'o i^mm 



►NINTENDO 
►44.95 € 


►RPG 
>1-2 J 


Puntuación 


Un buen RPG con un toque original 
que nos lleva a recorrer los 
escenarios a base de saltos. 

93 


mnmm fusios^ 



►Aventuras 
►1 J 


Si buscáis una aventura total, 
este cartucho colma todas las 
expectativas. 


Puntuación 


93 


MEQUmm ZERO 4 



►Acción 
►1 J 


Una mezcla de plataformas y 
acción adictiva a tope a pesar de su 
dificultad. El mejor Megaman de GB. 


Puntuación 


►NINTENDO 
►39.95 € 


►Pínball 
►1 J 


Una explosión de 
jugabilidad, un tesoro 
caído del cielo para 
tu GBA. Dos mesitas 
llenas de iconos 
Pokémon, para 
capturar a los 201 
a base de bolazos, 
rampas, 6 niveles de bonus, tienda de objetos... 
¡Todo un fenómeno que te impedirá despegarte 
de tu Game Boy en muchos meses! 
Puntuación 86 


RAYUÍIAN HOODLUilü'S RBtENGE 




►UBISOFT 
►41.95 € 


►Plataformas 
kLJL 


La vista 3D se apodera del nuevo 
Rayman, donde saltos, puzzles y 
humor se mezclan sabiamente. 


87 Puntuación 


90 



►NINTENDO 
>39.95 ■£_ 


►Pinball 
>U_ 


Puntuación 


Mario no puede saltar, correr ni 
bucear, pero... ¡rebota que es un 
gusto! Una aventura para pinbaleros. 

92 




►NINTENDO 

>19,99 € 


►Plataformas 

>1-2 J 




El mejor juego de la 
serie NES Classic 
(con permiso de 
Link). Cuando salió a 
la venta, hace ya 19 
anos, revolucionó el 
género plataformero. 
Su estilo simple pero 
fresco, su capacidad para sorprender y su 
interminable duración, hacen de él un juego 
muy recomendable, a pesar del tiempo, seguro. 
Pxintuacíón 96 



►NINTENDO 
►44,95 € 


►Plataformas 
>1-4 J 


48 maravillosos mundos plagados 
de detalles, enemigos y secretos. 
Gran jugabilidad y mejores gráficos. 


Puntuación 


93 


VOSHI’S UNO/ERSAL GRAWATION 


►Plataformas 
>U_ 



Puntuación 


Un plataformas original, fresco y 
sobre todo innovador gracias al 
sensor de movimiento incorporado. 

93 



►VIRGIN 

>29.95j£. 


►Puzzle 
>LL 


Puntuación 


Activa tus refiejos y ponte a juntar 
caritas de animales para eliminar 
líneas a toda caña. ¡Divertidísimo! 

90 


PÓKéMON ESSVIERALDA 


►NINTENDO 

►36.95€ 


►►Aventura-RPG 
►I-A J 


En el nuevo Hoenn, 
el continente donde 
jugaste Rubí/Zatiro, 
te esperan nuevos 
personajes, más 
Pokémon para 
capturar y el increíble 

Frente de Batalla; la 

isla donde sabrás si eres realmente el mejor 
entrenador del mundo. Porque te vas a dejar la 
piel combatiendo contra entrenadores. 
Puntuación 95 


POKeMON ROJO Y VERDE 



►NINTENDO 
►49.95 € 


►Aventura-RPG 
►1-5 J 



¡Las nuevas ediciones vuelven a desatar el 
fenómeno! Se traen a los clásicos Pokémon 
de las primeras entregas, incluyen islas 
misteriosas y regalan el adaptador inalámbrico. 
Puntuación 97 


SHiNCHAN: AVENT. EN CINELANÜ 



Puntuación 


S0NICADVANCE3 



►Plataformas 
>1-2J 


El erizo sorprende, y no sólo por 
su rapidez, sino por su innovador 
sistema de juego por parejas. 


Puntuación 


SPIDER-MAN 2 


►ACTIVISION 
►49.95 € 



►Acción 
>U_ 


Puntuación 


Una buena mezcla de acción y 
plataformas a lo largo de 26 niveles 
con una ambientación muy lograda. 

90 


SPUNTER CEU; PANDORA! 



►Acción 
tU- 


Puntuación 


Sam vuelve a GBA con una aventura 
tan potente como la primera 
entrega, y muchas novedades. 

93 


PESADILLA .WES DE NAViDAO ■ SUPER MARIO ADVAiCE 



►BUENA VISTA 
►39,95.€ 


►Plataformas 
►1-4 J 


Un divertido y bien ambientado 
plataformas que da justo lo que 
quieren los fans de la película. 



►NINTENDO 
►41.95 g 


►Plataformas 
>1-4 J 


Tiene plataformas por un tubo, 
cuatro pmtagonistas, 20 niveles 
y un multijugador increíble. 


Puntuación 


86 Puntuación 


P0Ké?ít3J!RUSi Y ZAFIRO 


SUPER MARIO AOVANCE 4 


►NINTENDO 
►44,95 € 


►Aventura-RPG' 
^1-4 3 


►NINTENDO 

►39.95€ 


►Plataformas 
►1-4 J 



Pero... ¿todavía no te has hecho con estas dos 
ediciones? ¿A qué esperas para disfrutar de la 
mejor aventura Pokémon que se ha diseñado 
nunca? ¡Pues, corriendo a por los cartuchos! 

Puntuación 97 


Versión para tu portátil 
de «Super Mario Bros. 
3‘> de NES, quizá el 
mejor juego de Mario 
que se ha diseñado 
hasta el momento. Su 
tremenda jugabilidad 
y altísima duración lo 
sitúan directamente por encima del resto de 
geniales Marios de Game Boy. Y eso es decir 
mucho, porque todos son buenísimos. 
Puntuación 96 





i ►ATARI ►Plataformas ¡ 

¿ ►44.95 r ►! .] í 


5 El escandalizante Shinchan es el J 

S prota, junto a su familia, de un 1 

i divertido y variado plataformas. l 



►NINTENDO 
►37.95 € 


►Plataformas 
►1-4 J 


87 Puntuación 


96 niveles para explorar corriendo, 
buceando, a saltos, sobre Yoshi o 
volando. Incluye «Mario Bros.». 

93 


SWORD OF MANA 


►SQUARE ENIX 
►39.95 € 



►RPG-acción 
>JLL 


93 Puntuación 


Una de las sagas más famosas de 
los 16 bits es ahora un juegazo de 
ROL que te dejará alucinado. 

91 


na 


►Skate 
►1 J. 


Grinda por todas las ciudades y 
realiza las típicas misiones de todos 
los Tony Hawks en tu portátil. 

Puntuación 91 


T07ALLY SPIES 



►Acción/minijuegos 
►1 J 


Las tres súper-espías se marcan un 
juego variadísimo, muy divertido... y 
¡ * í un poco corto. ¡Fliparás con ellas! 

Puntuación 80 


WARIO LAÑO 4 


►NINTENDO 
►41,95 € 



►Plataformas 
>U_ 


91 Puntuación 


Wario deja a un lado la inmortalidad 
de anteriores entregas y plantea una 
mecánica sugerente y atractiva. 

91 





Puntuación 


►NINTENDO ►Habilidad 

>34.95.£ >1:2 J_ 

200 microjuegos para ñipar a tres 
segundos por cabeza. Original al 
máximo, imperdonable no tenerlo. 

93 




Puntuación 


►Plataformas 
±LL 

Si quieres jugar una entretenida 
aventura con las brujas más 
famosas del momento, ¡pilla Witch! 

88 



NUESTROS 

RECOMENDADOS 


LOS MEJORES 
DE PLtftAFORMAS 

1. SUPER MARIO ADVANCE 4 

2. DONKEY KONG COUNTRY 2 

3. DONKEY KONG KINGOFSWING 

a. SUPER MARIO BROS. (NES CLASSIC) 
S. W.I.TC.H. 

LOS MEJOREN 

DE aventuras 

1. POKéMON ESMERALDA 
Z. TALES OFPHANTASIA 

3. POKéMON ROJO FUEGO Y VERDE HOJA 

4. KINGOOM HEARTS 

5. LEGENDOFZELOArTHEMINISHCAP 

LOS MEJORES 
PJE AOCIÓN 

1 . DYNASTY WARRIORS ADVANCE 

2. GUNSTAR FUTURE HEROES 

3. SPLINTER CELL: PANDORA TOMORROW 

4. DRAGON BALL ADVANCE ADVENTURE 
STEEL EMPIRE 

LOS MEJORES 
DEPORTIVOS 


1. MARIO POWER TENNIS 

2. FIFA 2006 

3. MARIO KART 

4. F-ZERO GP LEGEND 

5. MARIO GOLF ADVANCE TOUR 


LOS MEJORES 
DE VARIOS GÉNEROS 

1. MARIO VS DONKEY 

2. POKéMON PINBALL 

3. SUPER MARIO BALL 

4. MARIO PARTY ADVANCE 
S LOSURBZ 
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Todos los personajes del modo 
historia al detalle. ¡Revienta el juego! 


DRAGON 

SAUZ 

SSWAMII0IIS2 


Ataques y habilidades de todos ios personajes. 
Completa el modo historia de arriba abajo. 
Ayudas, trucos, luchadores ocultos... ¡todo! 


¡CONVIÉRTETE EN EL NAS FUERTE! 


La vida de un Súper Saiyan nunca ha sido fácil... hasta ahora. Con estos consejos, pistas y todos los 
súper ataques, el camino hacia la victoria será coser y cantar. ¡No habrá enemigo que se te resista! 



1. Súper guerrero 

□ todo lo que necesitas 

PARA GANAR EL COMBATE 

Nintendo Acción te ha preparado la 
mejor guía para alcanzar el éxito como 
súper guerrero. Aquí vas a encontrar de 
todo: desde tácticas de lucha básicas 
y avanzadas, hasta consejos, pistas, 
trucos y opciones secretas. Y lo más 
importante, ¡las fichas de cada luchador 
detalladas al máximo! Contienen 
todos sus ataques especíales y 
definitivos, sus ataques en equipo y 
el resumen de su modo historia. En 
él indicamos todas las fases que tienes 
que completar, las rutas alternativas 
y los secretos que vas a desbloquear. 
¿Te parece poco? Pues espera, porque 
este mes, además, vas a aprender 


a atacar con todas tus fuerzas. Pero 
sé precavido, porque hasta el mes 
que viene no abordaremos las formas 
y técnicas de defensa. Así que, de 
momento, ve entrenándote, que aquí 
van los primeros pasos para convertirte 
en el guerrero más fuerte del universo. 

2. ¡Kamehamehaa! 

□ LA PROFESIÓN DE SAIYAN 

Lo más importante a la hora de atacar 
es conocer todas las magias de tu 
luchador, así como la potencia de las 
mismas, su alcance y su coste de 
energía. De esta forma podrás trazar 
estrategias y saber cómo salir de 
situaciones peligrosas. Todos estos 
golpes los encontrarás reflejados en 
la ficha de cada luchador, así como 
el nivel de Kl que consumen y una 


pequeña descripción de su efecto. 

Pero, antes de nada, vamos a empezar 
repasando los controles básicos más 
comunes: 

- Los golpes especiales consumen 
energía (Kl). Para recargar Kl puedes 
pulsar el botón R [1] o atacar a tu 
enemigo con golpes directos, ya sea 
con el botón X (ataques fuertes) o con 
el botón Y (ataques ligeros) 

- Si te acercas lo suficiente al oponente 
y pulsas Y+B, realizarás una presa [2]. 

- Con el botón A, ejecutas una magia 
débil. Pero si la combinas con el botón 
de Kl (A+R), será más potente [3]. 

- La acometida buscadora (R+ una 
dirección) se usa para desplazarte 
rápidamente hacia el rival [4]. Y es 
muy útil cuando quieres sorprenderle. 

- Si el nivel de Ki supera el 100% 


puedes activar la habilidad especial 
de tu personaje (L), que en cada caso 
producirá un efecto distinto (ver fichas). 

- Cada personaje tiene tres ataques 
especiales y un ataque definitivo. Éste 
último sólo puedes lanzarlo cuando tu 
barra de energía se tiña de color rojo, y 
sólo una vez por combate. 

- Los súper ataques normales 
dependen de la posición en la que te 
encuentres respecto al adversario. Y 
son tres: a los lados, arriba o abajo. 
Bien, hasta aquí todo claro, ya sabes 
cómo atacar. En la próxima entrega 
de esta guía aprenderás a defenderte 
como un muro de piedra. ¿O acaso 
pensabas luchar contra peleles 
inmóviles? Para nada. La vida de un 
Saiyan no es fácil. Pero tranquilo, todo 
tiene una recompensa... 
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□ ATAOUES Y HABILIDADES 






r-:- 



Q HISTORIA 


1. EL REY HA LLEGADO (VEGETA) 

• Kaioken (Goku). 

• Ataque Finta (Goku y Piccolo). 

2. GUERREROS ENFURECIDOS 

• Nuevo personaje; Freezer 

3. KAIOKEN X 20 

• Kaioken de nivel 20 (Goku). 

• Si completas esta fase sin usar a 
Trunks podrás acceder a la 8. 

• Y si acabas el combate usando el 
Kaioken de nivel 20 podrás acceder 
a la 7. 

4. jL0S JUEGOS DE CÉLULA* 

• Transmisión instantánea: 

Goku (Súper). 

• Si completas esta fase sin usar a 
Gohan podrás acceder a la 1 0. 

5. DUELO DE TITANES 

• Si realizas un Ultímate KO a Vegeta 
podrás acceder a la fase 12. 



• DISPARO DRAGÓN DOBLE 

[E501AO+O 

Goku cargará dos bolas de energía en 
cada mano. Podrás aumentar el poder 
de la segunda bola manteniendo 
pulsado A+X. 

• KAMEHAMEHA 

IE50]-^^O+O 

El ataque más famoso de Goku. Úsalo 
en distancias medias y cortas para 


6. BOMBA DE ENERGÍA FINAL 

• Ataque especial en equipo; Súper 
Bomba de energía (Goku y Satán). 

7. EL DIOS DE LA DESTRUCCIÓN 

• Nuevo personaje: Broly. 

8. GOKU CONTRA COOLER 

9. ENFRENTAMIENTO CON M. COOLER 

• Nuevo personaje: Goku (Súper). 

10. REUNIÓN DE VILUNOS 

• Nuevo personaje: Bardock. 

11. SUPERAR LOS LÍMITES 

• Súper Saiyan 3: Goku (Súper). 

12. ¡FUSION! LOS DOS PADRES 

• Súper Espada Bajit (Fusión de Goku 
(Súper) y Vegeta (Súper)). 

13. ¡OTRO DUELO DE TITANES! 

14. AUTÉNTICO GUERRERO 


conseguir la mayor efectividad posible. 

• BOMBA DE ENERGÍA 

[E501TO+O 

También tienes la posibilidad de 
recargarlo para provocar más daño al 
oponente. 

• KAIOKEN DE NIVEL 20 

[E150]^^ 0+0 

Sólo puedes ejecutarlo una vez por 
combate y con la salud en rojo. 

• HABILIDAD ESPECIAL 
Kaioken [E 100] (L) 

Goku multiplicará su poder. 

• ATAQUES EN EQUIPO 

-Kamehameha familiar (Goku y 
Gohan) 

-Ataque Finta (Goku y Piccolo) 
-Especial Cambio de cuerpo (Goku 
y Ginyu) 

-Super bomba de energía (Goku y 
Satán) 



1.EL DESPERTAR 


6. PODER DESATADO 

7. FUTUR0 

8. REUNIÓN 

9. AMBICIÓN 


íflÍfi9FSgpirSaiy9n 




6oAl£LMfc 


2. JUEGOS DE CÉLULA 






10. DIOS DE LA DESTRUCCIÓN 




tamilr (Gotígn Oóper 2) y 
■ • PWínaie Gob¿r (9dpv 2) 


Súper 


OoveoL 


$KJO 


'iQmfiamAha 
defeñítivo^iGolío (SS) y Qetian 


rayo 

de control de RabicE. El que fuera tu 
maaitm, ae ha corvmWo ahora en un 
peAgros} opoaaoia. Demuéetrale da 
qué piiDaitÉa hacho, pero tan mucho 
Oabra 


atm>de 


la pantalla para 


GOHAN (NIÑO) 



GEKIZETURANMA 

[ESO] A 0+0 

Gohan volvará hacia el enemigo y le 
asestará un gran combo. Útil cuando 
estés con poca vida y no quieras 
ariesgarte con ataques cuerpo a 
cuerpo 

DISPAROS CONTINUOS 

[E50]^^O+O 

Con este golpe no solo causarás 


daño al enemigo, si no que lo 
aturdirás Osario en distancias cortas 
para aprovechar todo su potencial. 

• DISPARO DEMONIACO 

[ESOITO+O 

Ataque potente, pero fácil de repeler 

• MAGEKISENKOUOAN 

[E150]4^ 0+0 

El ataque mas poderoso de Gohan 
(niño). No lo pienses y lánzalo en 
cuanto tengas la oportunidad. 

• HABILIDAD ESPECIAL 
SÚPER SAIYAN [E 100] (L) 

Podrás transformarte en súper 
guerrero cuando tu Kl supere los 100 
puntos Sí desciende por debajo de 
los 50, volverás al estado normal 

• ATAOUES EN EQUIPO 

-Energía desatada (Gohan y Knllin). 
-Disparo maligno (Gohan (niño) y 
Piccolo). 



SUPER CONSEJO 


i quieres aprovechar todo el potencial del Disparo 
raaón" o la "Bomba de energía", aturde primero a tu 
lemigo. Así tendrás tiempo para cargarlos a tope. 


SÚPER CONSEJO 

Súper Saiyano. Así aumentarás su poder de ataque. 
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o HISTORIA 


1. ¡UNZA U BOMBA DE ENERGÍA! 

• Ataque definitivo Krillin; 
Ryuuseíkikoudan. 

2. POTENCIAL DESATADO 

• Habilidad Krillin: Verdadero potencial. 

3. EL TERROR DE FREEZER 

4. U INDECISIÓN DE KRILLIN 

• Krillin tiene en su poder el mando que 
desconecta a N° 18. Si ¡o hace. Célula 
no podrá absorberla y completar 

su cuerpo. De esta forma, Goku y 
compañía podrían acabar con él con 
mucha más facilidad... Pero lo cterto 
es que Krillin no sabe qué hacer. Algo 
as su interior le dice que no debe 
privar de la vida al Androide A/® 18. 
Está desconcertado, puede que el 
futuro de la Tierra está en sus manos. 
Todo depende de que pulse o no un 
simple botón. Pero la decisión, como 
siempre, es tuya. 

Derrota al Androide N° 18 antes de 


que el cronómetro llegue a 0 si quieres 
acceder a las fases 7 y 9. Sólo así 
tendrás la opción de desbloquear 
un nuevo personaje y nuevos golpes 
especiales. 

5. LA DIFERENCIA DE EXPERIENCIA 

• Personaje: Androide N® 18. 

6. ENTRENAMIENTO 

• Ataque en equipo: Energía desatada 
(Krillin y Gohan (niño)). 

7. ¡RESURRECCIÓN DE US 
FUERZAS ESPECIALES DE GINYU! 

• Personaje: TienA'amcha. 

8. GUERREROS DE LA TIERRA 

• Ataque en equipo: Guerreros de la 
tierra (Knllin y TieriA'amcha). 

9. BATALU SOLITARIA 

10. U HUIDA A U ESPERANZA 

• Ataque en equipo: Disco destructor x2 
(Krillin y Androide N° 18). 




PICCOLO 


KAM-SAMA 


maj\^^Dc« Gero. ya que sólo así 
a la fase 7 


Regenerqt^ófv 
se reciJoeg^ppCT) a poco. 


5. COMBATE: PICCOLO CONTR 
OROIOEN-18 


asesoalafase 

8 debe^ ganare! combate con 
un *Tjme Así que, asegúrate de- 
tener más sal ud ou e el Androide 18 
especaj qia- 6) tonómetro itcgeie~a 


6. APARECE EL MONSTRUO B 


botas de dragón 
de Namek para resucitm- a N*1B. Y 
t^sgets astabe dapueaio a prestarte 
una rmve para vi^ hasta aOf, Paro el 
bueno de Piccoio no seiba a quedar 
de bram cnjzados . 

Vegeta es un gran rrvai pera Piccoio. 
EvHa las distarKiaa largia y no de^a 

I "acomode* en una posición 
que la tuya o te 

• AO^ie en equipo: Cañón Haz 
' ^ial (Piccoló y Gohan) 


• Ataque en equipo: Disparo a^enigena.T: 




G 


• KIRENZAN 

[ESO] A 0+0 

Krillin lanzará 1 1 discos de energía 
contra su oponente. 

• KAMEHAMEHA 
[ESO] 0+0 

Efectiva en distancias medias/cortas. 

• SOUKIDAN 

[E 50] T 0+0 

Bola de energía teledirigida. Utiliza la 


cruceta para dirigir la bola hacia tu 
contricante. Útil en distancias medias/ 
largas. 

• RYUUSEIKOUDAN 
[E150]4^ 0+0 

Espectacular combo que causará 
mucho daño al oponente. Ten 
paciencia y utilízalo sólo cuando veas 
una oportunidad muy clara. 

• HABILIDAD ESPECIAL 

Verdadero potencial [E 100] L 
Esta habilidad incrementará la fuerza 
de Krillin, que volverá a su estado 
normal si el nivel de Kl desciende por 
debajo de 30. ¡No lo olvides! 

• ATAQUES EN EQUIPO 


-Disco Destructor x2 (Krillin y 
Androide N° 1 8). 

-Energía desatada (Krillin y Gohan 
(niño)). 

-Guerreros de la tierra (Krillin y Tien/ 
Yamcha). 




• MAKANKUUHOUIDAN 
[E 50] A 0+0 

Piccoio lanzará vanas bolas de 
energía que rodearan al enemigo Si 
pulsas repetidamente tos botones 
A+X conseguirás generar un mayor 
numero de bolas 

• CAÑÓN HAZ ESPECIAL 

[E50]^^ 0+0 

El ataque estrella de Piccoio. Eficaz a 


cualquier distancia y muy dañino. 

• GEKIRETSUKOUDAN 

[E 50] ▼ 0+0 

Para distancias cortas y cuando estes 
muy seguro de acertar a tu rival. 

• SHINMAFUKUMETSU 

[E 150] ▲ 0+0 

El Ultímate KO de Piccoio 

• HABILIDAD ESPECIAL 

Regeneración [L] 

La salud se recupera gradualmente. 
Con esta habilidad podras, por 
ejemplo, usar un Ultímate KO y volver 
a rellenar la salud al máximo. 

• ATAQUES EN EQUIPO 

-Ataque finta (Piccoio y Goku). 
-Disparo de haz especial (Piccoio y 
Gohan). 

-Disparo alienígena (Piccoio y Vegeta). 
-Ataque Volleyball (Piccoio y Gotenks). 
-Disparo maligno (Piccoio y Gohan). 




SUPER CONSEJO 

cuíípo a caerpo y ondas .ítalas. 




eaiir hipn narado, quédate siempre en el aire. 
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Q ATAQUES Y HABILIDADES 



VEGETA 


O HISTORIA 


1 . EL EMPERADOR ACTÚA 6. VEGETA LO APUESTA TODO 

2. LA BATALLA DE NAMEK • Go'Pe Vegeta: Fuego Galick. 


. Personje: Ginyu. 7. VEGETA CONTRA TRUNKS 

3. VEGETA CONTRA ANDROIDE N018 8. EL OTRO FUTURO 


• Personal©: Vegeta (SS). 

• Si haces un combate perfecto (es 
decir, que debes acabar con eA nivel 
de salud al máximo), podrás acceder 
a la fase 7. 

4.SUPER VEGETA 

• Golpe Vegeta: Explosión meteórica. 

• Si acabas el combate con un LHtimate 
KO podrás acceder a ia fase 9. Sólo 
así conseguirás completar al 100% el 
modo historia. 

5, MALDAD DESCUBIERTA 

• Golpe Vegeta (Súper Saiyan): 
Percepción del Rival. 

• Golpe Vegeta: Sangría Final. 

• Personaje: Babidi, 


• En un futuro aiternativo, Vegeta se 
había convertido en eJ luchador más 
poderoso del planeta, incluso ganó 
a Goku. Como ya no quedaban 
oponentes dignos en la Tierra, viajó al 
espacio para buscarlos. Pero terminó 
volviéndose loco y arrasando todo ¡o 
que encontraba a su paso. Para evitar 
todo esto y acabar con su padre, 
Trunks ha viajado al pasado. Pero 
alguien se le ha adelantado... 

Goku es de los luchadores más fuertes. 
Evita sus ondas vitales y combos. 

9. EL FRACASO DE VEGETA 

10. RECUPERACIÓN Y VICTORIA 

• Golpe Vegeta (Súper Saiyan): 
Percepción del rival. 



• SANGRIA FINAL 

[ESO] A 0+0 

Puedes aumentar el poder de este 
golpe si mantienes pulsados A+X, 
aunque te costará un 1 0% de Kl cada 
segundo que lo hagas. 

• CAÑÓN GALICK 

[ESO]^^ 0+0 

El golpe de Vegeta más famoso y el 
más versátil. Y el que más usarás. 


• EXPLOSIÓN METEÓRICA 

[E501TO+O 

Cuando uses este golpe, asegúrate 
de estar muy cerca de tu oponente. 
Tiene un alcance muy reducido. 

• FUEGO GALICK 

[E 150] CERCA 0+0 

El Ultimate KO de Vegeta. Un golpe 
demoledor pero con una desventaja: 
deberás acercarte mucho a tu 
oponente para activarlo. 

• HABILIDAD ESPECIAL 
Percepción del rival [E 0] (L) L 

Cuando un enemigo sea más fuerte 
que tú (con mas puntos DP), podrás 
usarlo para aumentar el Kl hasta 
200%. Pero no te precipites en 
activarlo, que sólo puedes hacerlo 
una vez cada combate. 

• ATAQUES EN EQUIPO 

Disparo alienígena (Piccolo y Vegeta). 


I 




3. KAIOKEN X 20 


12. íFUSION! LOS DOS PADRES 


10. REUNIÓN DE VILLANOS 


np ni ai 


11. SUPERAR LOS LÍMITES 


6. BOMBA DE ENERGÍA FINAL 


7. EL DIOS OE lA DESTO 

8. GOKU CONTRA COOLER 

9. ENFRENTAMIENTO CONil COOLER 


1. EL REY HA LLEGADO (VEGETA) 

2. GUERREROS ENFURECIDOS 

i.. .. . . - .. . . 


caraieias 


tase 




»n 


usar 










uevo 



EMBESTIDA CUCHILLA 
[E 50] A 0+0 

Usa esta magia sólo cuando estés 
muy cerca del enemigo. 


el • DESTELLO DE SABLE 
íX [E50]<^^O+O 


Este es el ataque más parecido a una 
onda vital. Sin embargo no tiene tanto 
alcance, por lo que deberás usarlo en 
distancias medias/cortas. 


• ESPADA EN ARCO 

[E50JVO+O 

Tiene una gran cobertura y es difícil 
de esquivar Aunque no causa tanto 
daño como el resto de los golpes 
especiales. 

• CUCHILLA ASESINA 

[E150]^^O+O 

El golpe definitivo de Trunks. Mide 
bien la distancia porque, si no. el 
golpe será inútil. 

• HABILIDAD ESPECIAL 
Furioso [E 0] (L) 

Esta habilidad multiplicará el poder 
de Trunks. Pero sólo podrás usarla 
cuando luches contra un Androide. 
Volverá a su estado normal si el nivel 
de Kl desciende hasta el 15%. 

•ATAQUES EN EQUIPO 

-Corte de espada doble (Trunks y 
Gohan (joven)). 




SUPER CONSEJO 

con este ataque podrás causar mucho daño. 


SÚPER CONSEJO 

potencial, deberás moverte en distancias medias. 
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o ATAQUES Y HABILIDADES 



deque 


Pero. o|o 


SOMOS LAS FUERZAS GINYU 


O HISTORIA 

1. FUSIÓN 

2. íENFRENTAMIENTO con BU! 

• SI acabas con Bu antes de que el 
cronómetro alcance 1600, conseguirás 
desbloquear el paso a la fase 7. 

3. ¡ATAQUE FINAL DE LOS SUPER 
SAIYANSl 

• Habiiidad Gotenks: Super Saiyan. 

4. ENFRENTAMIENTO CON BU 
MALIGNO 

• Al Igual que en la fase 2, si acabas 
con Bu maligno antes de que el 
cronómetro alcance 1600, podrás 
llegar hasta la fase 9. 

5. PUERTA ROTA 

• Personaje: Gotenks (Súper 3). 

6. BATALLA FINAL 

• Ataque en equipo: Ataque Volleyball. 

• Ataque definitivo Gotenks (Súper 3): 
Súper bomba fantasma. 


7. GOTENKS CONTRA VEGETA 

• El mostruo Bu decidió dofar de hacer 
el mal. Se fue a vivir con Mr. Satán 

y le prometió que se convertiría en 
un ciudadano modelo. Gotenks le 
perdonó la vida por todo alio, incluso 
llegaron a entablar una bonita amistad. 
Pero entonces apareció el príncipe 
Vegeta. No creta absolutamente 
nada de lo que le decían. Para él. Bu 
seguiría siendo el mismo monstruo 
malvado de siempre. Y, por todo el 
peligro que suponía, tenía que borrarle 
del mapa. 

Injusto, ¿verdad? Pues en tus manos 
está la posibilidad de evitado. ¡A ello! 

8. ¡APARECE BU MALIGNO 

• Personaje: Bu (bueno). 

9. VAMOS AL ESPACIO 

10. V DE VICTORIA 

• Habilidad Gotenks (Súper 3): 

V de la victoria. 


• Freezef Hamó 
de (5nyu para ir tí 
ordenó perseguir a que / 

robado ias boka de dragón. Peta 
Vegeta no estaba solo... 

Esta es la fase más drficil del rrxxlo 
htstona de Qmyu. Para empezar, 
tendrás que acabar oon Kritlln. 
Qohan y Vegeta sin ayuda Y esto, 
un do a que Qinyu es uno de loe 
personales más dáPdes dei r 
puede convertuse en un 
Para ganar, te recomendamos que 
mantengas una gran dmancia der ^ . 
segundad y evites el combate 


3. GINYU CONTRA GINYU 

4. FUERZA DE COMBATE A LA 
TIERRA 

5. GINYÜ CONTRA LOS ANDROIDES 


• HBidád 


6. LA MAYOR CRISIS DE GINYU 

7. lA LUCHA EN EQUIPO DE GINYU 


Cambio 


Ataque 




HárUte 


de 


ataques 


cuerpo 


usar 


®peci3les 


un 


guerrero 


porque ee 


Ataque 


" destructora y f-feazer). 

• Ataque definitivo Geiyu: Tormeola 
Gtfíyu. 


• Sí; quiv» Acceder a la fase 4 tendrás 
qúe a Ooku con un Time Up!' 
Para haoedo. de0 que el cronómetro 



• DONUTS GALÁCTICOS 

[ESO] A 0+0 

Gotenks rodeará a su enemigo 
con varios anillos de energía y los 
comprimirá causándole gran cantidad 
de daño. 


siempre que veas que tienes una 
oportunidad clara. 

• A. K. S. F. 

[E 50] T 0+0 

Gotenks generará varios fantasmas 
explosivos iguales a él, que se 
dirigirán automáticamente hacia el 
enemigo. Aunque también podrás 
dirigirlos manualmente adonde 
quieras con la cruceta. 

• ULTRA SUPER SAIYAN 20 

[E ISO] 0+0 

Un gran golpe definitivo. Gotenks 
se transformará en súper saiyano y 
lanzará una gran onda vital. Utilízalo 
en cuanto puedas hacerlo, no debes 
ni pensártelo. 


CAÑÓN V 

[ESO]^^ 0+0 

Podría decirse que es el golpe 
más equilibrado de Gotenks. Úsalo 


HABILIDAD ESPECIAL 
Super Saiyan [E 100] (L) 

Con esta habilidad teñirás el pelo de 
Gotenks de color dorado, y con ello 
multiplicarás su poder de ataque. 




SUPER CONSEJO 

“Cat^n V” y tendrás la victoria en tus manos. 



triangulo psíquico 
[E 50] A 0+0 

Es uno de los ataques de Ginyu 
más difíciles de repeler Guido, su 
compañero, lanzará tres grandes 
bolas de energía contra el oponente 

EXPLOSIÓN RECOOME 
[E50]-<N> 0+0 

Con este golpe Ginyu podrá ejecutar 
combos espectaculares, pues 


el oponente quedará atrapado y 
aturdido por la ráfaga de energía. 

• BOU DESTRUCTORA 
[E 50] T 0+0 

Este ataque se dirigirá 
automáticamente hacia el enemigo. 
Aunque también podrás guiarlo 
manualmente con la cruceta. 

• TORMENTA GINYU 

[E 150] cerca 0+0 
Un ataque definitivo muy potente. 

En cuanto tengas la barra de vida de 
color rojo, lánzalo. 

• HABILIDAD ESPECIAL 
Pose especial [E 0] (L) 

Cada vez que actives esta habilidad, 
reducirás la energía del contricante. 

• ATAQUES EN EQUIPO 

-Cambio de cuerpo (Ginyu y Goku). 
-Formación destructora (Ginyu y 
Freezer) 


SOPER CONSEJO 

que abusar de sus magias básicas (A y A+L). 
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JUEGOS DS 
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• BIG HUTHA TRU(KERS 2 

• (OCHES RADIOCONTROL' ^ 






Para participar en este concurso, envía 

un mensaje de texto ai ^9 

desde tu móvil poniendo la palabra: 
fordnt + tus datos personales 

Ejemp/o: fordnt francisco rviz c/lopez 4 2® darecha badajoz 


BASES DEL CONCURSO 

1 Costa máximo por cada mensafe 0,90 Euros + IVA 

2 Váüdo para Mwistar. VOdafone y Amena. 

3. Los premios no serán car^bles por dinero. 

4 No se admitirán redamaciones por pérdida del servido de CormL 
5. Los nombres de ios ganadores serán publicados 
~en próximos números de Nintendo ^ión. 

6 El hecho de tomar pa^ en este sorteo implica la ac^áadón totet 
de sus bases. Válido únicarnef^ en tenlterte (Spañoi. 

7 Fecha limite para entrar et^éod^ 15 de abrfi de 2006 

’Le informamos que los datos de las personas ganadoras rl-r~~nfinir MiÉr 
incorporados con fines mercantiles a un fichero del que es responsable Á)(EL SPRINGER 
ESPAÑA, S.A. Los listados de números de teléfonos móviles de las personas concursantes y 
no ganadoras de premios, serán destruidos después de la realización del pertinente sorteo”. 


NINTENDO 


REVISTA OFICIAL 


DS 




OiitrlMGovi 
por k i 


Digital Publishing 








¡Apréndete todos los atajos 
y deja atrás a tus rivales! ■ 


KARTDS 

» Mapas detallados al máximo. ^ 
» Lugares estratégicos de ios circuitos. 

►► Todos los enemigos y su ubicación, y 


^HCONSEIOS iniciale^^H 


(oge tu Nnteiido DS, efige tu kart y« ia correr! 


Descubre los secretas de todos los mapas nuevas de esta entrega de Mario Kart y domina al máximo 
todos los circuitos para conseguir las tres estrellas en todos y poder fardar ante tus amigos. 



DESCUBRE QUÉ KART DEL JUEGO ES EL QUE 
MAS SE AJUSTA A TU FORMA DE CONDUCIR 

La velocidad de un kart es lo máximo que puede correr. No lo confundas con la 
aceleración, que es lo que tarda en pasar de cero a la velocidad máxima. Si lo 
tuyo es el serpenteo y los miniturbos, deberías coger un coche que tenga mucha 
aceleración, por ejemplo el Tanketor de Huesitos. Lo malo es que la mayoría son 
muy ligeros, es decir, que tienen poco peso. Y el peso es, pues eso, lo que pesa 
el coche. Influye en los saltos y sobre todo al chocar con tus rivales. El coche 
que más peso tenga en el choque, es el que saldrá ganando. Claro que, si el kart 
ligero tiene un buen manejo, podría rectificar a tiempo y no pegársela. Sobre 
todo hay que tener cuidado cuando derrapas. Cuanto mayor derrape tenga, más 
ángulo gira en el derrape. Pero lo que más influye en «Mario Kart DS» es la suerte. 
Aunque la de los objetos que te toquen la decides tú: más barra, más suerte. 


CUADRO DE PREMIOS 


PREMIO 


Copa Estrella de 

50cc, lOOcc, 150CC o espejo 



CÓMO CONSEGUIRLO 


Pásate la Copa Champiñón y 
Flor en 50cc. 100cc. ISOcc o espejo 


' :l00cc, ISOpco 


Pásate la Copa Caparazón y la Plátano 
en 50cc. lOOcc, ISOcc o espe/o 


(a Copa 
, SOccJOOcc. ISOaí 


Pásate todas tas copas de Nitro y Retro 


taCopuEjiUUblilgnSOQg 
Cofl^miB en lOQc^ 


Pásate la Copa Centetia en Espejo 
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OK Alpino 


^ CAJA DE ITEMS Q NIEVE (Q MUÑECO DE NIEVE 


¡Menudo circuito más frío se ha buscado Donkey Kong! Se nota que los 
monos tienen un buen pelaje y no pasan frío. Aunque tengas unas ganas 
irresistibles, no te pongas a jugar con la nieve, que luego te pones malito. 




CLAVES 

■ Utiliza este atajo para 
conseguir una caja de ítem, 
sobre todo si vas el último. 

■ Ten cuidado con los 
árboles y con la bajada, no 
vaya a ser que alguien haya 
puesto un ítem y... 


CLAVES 

■ Empieza ganando puestos en 
carrera derrapando por este par 
de curvas y deja algún ítem. 

■ Controla bien los derrapes o 
te chocarás con el muñeco de 
nieve que está en la curva. 


o ATAJOS NEVADOS 

Hazte con un turbo o una estrella y 
ataja por la nieve. ¡Pero ffjate bien en 
los árboles, no te vayas a dari Y si 
consigues tirar a algún rival, mejor. 



o MENUDA CURVA 

“Miniturbea" la curva. Pero ten 
cuidado porque por ahí pasa una 
bola de nieve y a veces no se ve. Si 
yte da, puede que caigas al vacío. 


< 


o ¡CUIDADO. BOLONCIO! 




Haz todos los miniturbos que puedas 
en esta zona. Pero sé cuidadoso 
porque hay muchos baches e incluso 
¡algunas bolas de nieve gigantesi 


o MUÍiECAJOS DE NIEVE 

La curva final lo es todo en carreras 
igualadas y ésta, aún más. Derrapa 
bordeando la valla (sin tocarla) y 
, suelta el miniturbo al ver la recta final. 
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Reloj Tictac 


!§! CAJA DE ITEMS 0 PÉNDULO 


Si eres de los que suele llegar tarde a todos lados lo vas a pasar mal en 
este cuirculto porque no paran de recordarte que el tiempo es importante. 
De hecho, el que menos tiempo tarde en recorrerlo obtendrá la... ¡victoria! 


CLAVES 



■ Esta curva es de las malas. Derrápala con 
cuidado no te vayas a caer por el precipicio. 

■ Si pones ítems en los bordes del interior 
seguro que algún rival se traga algo y se 
cae. ¡Pero ten cuidado, no vayas a ser tú! 


■ En este pequeño reloj es mejor ir por 
la parte izquierda de la esfera. 

■ No obstante, si la manija está yendo 
por ahí, ve por el otro lado. Mas vale 
perder un poco de tiempo que todo. 



o ¡PONTE EN HORA! 



Pasa por encima de los propulsores 
que están en el reloj y ten muchísimo 
cuidado con las dos manecillas, ¡no 
te vayan a hacer perder el tiempo! 


o PASA POR EL PÉNDULO 

Calcula bien el tiempo que tarda 
en oscilar el péndulo. Como te 
despistes, te dará una leche que 
seguramente te mande al precipicio. 



o RUEDAS 6IRAT0RIAS 



Cada rueda del reloj va girando en un 
sentido diferente. Ve alternado el lado 
por el que pasas para aprovechar el 
giro de la rueda y asi tardar menos. 


a UN PEQUEÑO IMPULSO 


Sube por la rueda y te dará un 
aceleren final hacia la meta. De una 
vuelta a otra, la rueda que gira en 
sentido favorable cambia de lado. 
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META 


^ CAJA DE ITEMS 


@ FLOR 0 FLOR FUEGO 0 GOOMBA 


Circuito Mario 


Otro circuito típico de Mario, en su iínea. Por supuesto no falta el castillo 
en medio de la pista. No te hagas ilusiones porque, aunque haya un 
camino, está cortado y no puedes entrar a cotillear, ni robar, ni nada. 



CLAVES 

■ La meta está cerca, ajusta derrapando 
por el borde de estas curvas tan cerradas. 

■ Como en toda curva cerrada, poner 
ítems es una solución fácil y que fastidia 
bastante. ¡No te lo pienses dos veces! 


CLAVES 

■ El interior de esta zona da al agua. 
Caerse puede significar el fracaso total, 

■ Si llegas con una estrella, golpea de 
lleno a tus rivales para mandarles a... 
¡darse un bañito a la piscinal 



a ¡UNOS GOOHBAS! 


Estos graciosos Goombas están en 
medio del circuito para fastidiarte un 



o UN POCO DE ARENA 


SI eres suertudo y consigues un turbo 
o similar, puedes atajar un montón 



a CURVA CERRADA 


Ve preparando el derrape para 
enfrentarte a esta curva, que es muy 
cerrada. SI dejas algún ítem justo 
después, algún pardillo picará. 



o ¡CONDENADAS FLORES! 


Si tienes un turbo, no lo dudes, ataja. 
Pero, lo tengas o no, ten mucho 
cuidado con las plantas. Están muy 
bien colocadas y es fácil chocarse. 
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GUIA^ j 



Fortaleza Aérea 


!g! CAJA DE ITEMS Q BALA BILL @ TOPO CON TAPA ® COLUMNA DE FUEGO 


Si eres un gran Nintedero y has jugado a los juegos de Mario desde el 
principio de los tiempos, este circuito te traerá buenos recuerdos. Bueno, 
o malos porque... ¡lo que costaba pasársela en «Super Mario Bros. 3»! 



CLAVES 

■ Esta curva es muy 
cerrada y tiene poca 
visibilidad. Prepara el 
derrape antes de llegar. 

■ Lanza alguna concha 
verde por este pasillo 
tan pequeño, seguro 
que a alguno le alcanza 
(esperemos que no sea ti). 


CLAVES 

■ Prepárate para dar un buen salto y, al 
caer, deja algún ítem para los de detrás. 

■ Si tienes una estrella, bala o similar, 
no la uses hasta que no llegues al final 
del salto. De esta forma le sacarás en 
máximo partido y el efecto durará más. 


> 



a ¡BALA VA! 

Durante toda la recta te encontrarás 
balas de frente en cuatro posiciones 
posibles. Esquívalas y ten especial 
cuidado al bajar los cambios de nivel. 
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META 
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(OPA ESPECIAL 
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Estadio Warío 


íf? CAJA DE ITEMS % ARO DE FUEGO 


0 ASPAS DE FUEGO 


¡Cómo no iba a haber un circuito de Wario que fuese un fastidio! Un 
circuito de arena y barrazo, por si no era suficienteee... con la arena. Por 
lo menos hay propulsores que te harán la carrera algo más amena. 



CLAVES 

■ Derrapa por estas curvas con 
forma de corazón Con suerte 
conquistarás a algún rival. 

■ Si no eres bueno derrapando, 
no lo hagas aquí, hay un gran 
índice de darse con la pared. 


CLAVES 

■ Ve por los propulsores de 
la derecha para conseguir 
mayor velocidad. 

■ Dependiendo del coche, a 
veces no se consigue llegar 
al segundo propulsor. Prueba 
pulsando, en el aire, la flecha 
de arriba o la de abajo. 





I □ VARIOS PROPULSORES 


Ve de propulsor en propulsor para no 
quedarte tirado en el barro. SI dejas 
aigú ítem en uno de ellos o en el 
trayecto, puñeta ajena asegurada. 



o SALTOS CON FUEGO 


Pega un gran salto (si pulsas "R" 
justo al final de la rampa ganarás 



o CURVAS DE BARRO 

Ataja en esta zona con un turbo o 
estrella para evitar hacer toda la 
curva. Si no te queda más remedio, 
haz las curvas derrapando. 



o HASTA UL HETA 


Intenta dejar un ítem en el borde del 
salto para que tus rivales pierdan 
tiempo. El resto del camino depende 
de ti; serpentea o ve muy, muy recto. 
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Íg5 CAJA DE ITEMS e TOPO O CHOMP 


Jardín de Peach 




Mira que es repipi, la princesita, ¡menudo jardín se ha montado! Pero, 
aunque las flores sean muy bonitas, si pasas por encima de ellas te 
quedarás prácticamente sin velocidad. ¡Y mejor no hablar de los Chomps! 



CLAVES 

■ Aunque los Chomp parezcan malos, 
este solo está vigilando el árbol con 
forma de Mario. ¡Qué majo, el chaval! 

■ Pero eso no quita que, si te lo 
encuentras de cara, no tengas que 
apartarte para evitar un mamporro. 


CLAVES 

■ Esquivar bien estas margaritas 
y hacerlo si perder tiempo es un 
arte que requiere su práctica. 

■ Si tienes inmunidad o algún 
turbo atraviésalas. ¡Con un 
miniturbo también se puede! 



o NALDITAS NARGARITAS 

Utiliza un turbo, mínlturbo, estrella 
o lo que esté en tu poder para 
atravesar estas margaritas. ¡Y ten 
cuidado, no choques contra la flecha! 



A 


O PELIGRO: (HOHPS 

Por estos jardincillos te encontrarás a 
tres Chomps dando un paseo. Detrás 
de cada uno de ellos hay dos cajas. 
Coge una sin darte contra el Chomp. 



G TOPOS SALTARINES 


Estos topos no avisan, salen de 
improviso del agujero pegando un 
buen salto. Tanto, que puedes pasar 
por debajo. Pero mejor evítalos. 





o ESCALERA A LA HETA 

¡Detrás de las escaleras está la 
victoria! Derrapa bien pegadito a la 
columna y entra por la parte derecha 
de la meta Tardarás menos, ya verás. 
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íSí CAJA DE ITEMS ® PIEDRA ^ COLUMNA DE FUEGO 


Castillo Bowser 


Siente el calor de la lava mientras circulas por este circuito. Encontrarás 
un motón de puntos críticos. Pero era de esperar, todo circuito de Bowser 
tiene sus complicaciones. Es para salvar su imagen de malo malísimo. 



CLAVES 

■ ¡Este cilindro no para de girar! Una vez 
que te subas en él empezará a dar vueltas 
hacia el lado que soporte más peso. 

■ Aprovecha y pon algún plátano antes del 
cilindro. Si un rival intenta esquivarlo y cae 
abajo, puede dar por perdida la carrera. 


CLAVES 


■ Demuestra tu arte “derrapandero” y 
recorta al máximo en estas angulosas 
curvas finales. 

■ Si saltas por las esquinillas de las 
curvas, ganarás algo de tiempo. 





o ¡QUÉ ESTRECHECES! 


Estrochillo, el puente, ¿verdad? Tú 
Intenta no darte con los bordes y deja 
algún regallto para que tus rivales se 
choquen con la pared al esquivarlo. 



o ¡CUIDADO, QUE QUEHA! 


Aunque veas una salida, continúa 
a la derecha por el drculo hasta la 



o ¡QUE TE CAES! 


Derrapa todo el interior de la curva. 

Si llevas un kart muy ligero, cuidadito 
los pesados, ¡no te vayan a tirar 
ases como un pavo, Gustavo! 




Estas plataformas van de un lado 
a otro independientemente. Intenta 
trazar una recta y, cuidado, que el 
movimiento empuja hacia fuera. 
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CAJA DE ITEMS 


r 


lUÍAS 


Senda Arco Iris 


¡Pero qué bonito y complicado es este circuito! Estarás casi todo el 
trayecto sin bordes con los que darte pero por los que caerte, y trazando 
las curvas más retorcidas de la historia de los "Mariolokartos". 



■ Los cambios de rasante 
siempre son un fastidio, pero 
ideales para dejar ítems. 

■ Si eres un grandísimo 
serpenteador, demuéstralo en 
esta complicada recta. 


CLAVES 

■ No te preocupes, que el circuito 
está preparado para que no te 
caigas al pasar por el looping. 

■ Pero no desaproveches la 
oportunidad de dejar un platanito 
en mitad del bucle, el que se lo 
coma se caerá al vacio. 


META 


Q ¡A PROPUISARNOS! 


Usa los propulsores para ganar 
velocidad. Si te dan con una bomba 




o ¡MENUDO RIZO! 

Entra en este rizo propulsor por la 
Izquierda, así empezarás a acelerar 
mucho antes. Deja algún platanito a 
tus rivales para que caigan al vacio. 


□ HAZTE CON LA VICTORIA 

Esta curva es la ideal para hacer 
varios miniturbos antes de entrar a 
meta. Aunque también es la típica 
para caerse y acabar de los últimos. 



□ ¡CUIDADO OUE VOY! 

Anticípate derrapando antes de 
llegar para conseguir pasar por el 
bordecíto. Suelta el mlniturbo cuando 
estés recto para ganar temeno. 
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¡Deslízate por las pistas con Snowboard Kíds,que 
ha regresado en exclusiva para Nintendo DS! 


3 "^ 

TM 

www.pegi.info 


¡Pon tus habilidades a prueba en sus 
trepidantes y peligrosas pistas! 


yiTLUS 


¡Compite y lucha contra tus oponentes a ¡Realiza todo tipo de trucos para activar 
través de WIRELESSI impresionantes ataques especiales! 


NINTENDO 



(£•2005 ATLUS Snowboard Kids es una marca registrada de Allus USA TM,® y Nintendo DS son marcas de Nintendo ©2004 Nintendo 
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DRAGON BAU Z 
SUPERSONIC 
WARRIORS 2 

Personajes 

desbloqueables: 

Completa ciertos 
combates del modo 
historia para desbloquear 
nuevos personajes: 

- C-18: vence con Krillin 
en “Diferencia de 
experiencia”. 

- C-16 y C-17: vence con 
C-1 8 en "La agitación 
de C-16”. 

- Babidi: vence con 
Vegeta en “El mal 
descubierto". 

- Bardock(SP): completa 
los dos niveles de 
Bardock en el modo 
historia de Goku. 

- Broly: vence a Broly 
en ei modo historia de 
Goku. 

- Buu bueno: vence con 
Gotrenks en “Super Buu 


ha emergido”. 

- Cell (forma perfecta): 
completa la pantalla 
“Cuerpo completo de 
Cell”. 

- Cell (forma segunda): 

. vence con Dr. Gero en 

“C-1 8 activada". 

1 - Cell júnior, vence con 
Cell (forma segunda) en 
“Cell júnior”. 

- Cooler: vence con 
Frieza en “Una batalla 

' de la misma sangre”. 

- Dabura: vence con 
Buu en “Puerta a otro 
mundo”. 

- Dende: vence con 
Picolo en “El escuadrón 
armado de Cooler”. 

, - Dr. Gero: vence con 

i Gohan en “Ambiciones". 
I - Frieza: vence con 
Goku en “El guerrero 
, enfurecido”. 

' - Ginyu: vence con 

Vegeta en “Batalla de 


* Namek”. 

- Gohan (adolescente): 
vence con Gohan 
(pequeño) en “El 

' guerrero dorado”. 

- Goku (súper saiyan): 
vence con Goku en 
“Cooler”. 

' - Mr. Satán: vence con 
, Buu en “Mi mejor 
amigo". 

- Mecha Frieza: vence 
con frieza en “Tiempo 
en otro mundo”. 

- Mecha Cooler: vence 
con Cooler en “La gran 
estrella”. 

- Sheron: vence con 
Ginyu en “¡Qué 

' doloroso, Sheron!”. 

' - Super Buu: vence con 
I Buu en “Mi mejor amigo”. 

, - Yamcha: vence con 
¡ Krillin en "{Reviven! Las 

‘ fuerzas de Ginyu". 

- Vegeta (super saiyan): 

I vence con Vegeta en 

“Vegeta vs C-18”. 

I - IVunk (super saiyan): 

' vence con Trunk en “La 
' máquina del tiempo”. 

- Zarbon y Dodoria: 
vence con Frieza en “La 
ira de Frieza”. 



IQR8YP0WB) 

PAMTBRUSH 

I Minijuego 
I Salto de Longitud: 
i Completa el juego con los 
5 personajes disponibles 
para desbloquearlo y 
! poder jugarlo siempre que 
: quieras. {Intenta superar 
I tu record! 

Desbloqueables: 
Consigue medallas 
para ir desbloqueando 
las correspondientes 
opciones: 

- Circuito Bead: 
consigue 6 medallas. 

- Ruta 1-4: 9 medallas. 

- Ruta 5-8: 10 medallas. 

- Rey Dedede: hazte con 
al menos 20 medallas. 

- Life boost: 

1 4 medallas. 

- Life boost: 

12 medallas. 

- Life boost 7 medallas. 

- Caballero META: 
consigue 25 medallas. 

- Música 1: 2 medallas. 

- Música 2: 3 medallas. 

- Música 3: 4 medallas. 

- Circuito Tropic: 
consigue 6 medallas. 

- Circuito Zebra: 
consigue 6 medallas. 



Trucos para hacerte hc&Jlco: 

- Regatos fáciles: Para conseguir regalos 
fácilmente, lo único que debes hacer es mandar 
cartas a tus vecinos, e incluir como regalo algún 
objeto barato: fruta, flores... Al siguiente día, tu 
vecino te contestará con otro regalo. Sí tienes 
suerte, ¡será algo bueno! 

- Árboles supervivientes: ¿Estás cansado de que 
tus frutos se marchiten en invierno? Para evitarlo 
solo debes cortar un árbol cualquiera con el 
hacha, cavar un agujero en su lugar y plantar tu 
fruto. jTíanes un cíen por cien de posibilidades 
de que crezca! 

- Roca mágica: Usa el hacha para golpear todas 
las piedras del pueblo. Una de ellas soltará 
bolsas de dinero cada vez que la golpees. 
Puedes usar este truco una vez al día. 

Objetos dorados: 

- Caña de pescar dorada: Pesca todos los tipos 
de peces. 

- Cazabichos dorado: Caza todos los tipos de 
insecto. 

- Tirachinas dorado: Dispara 15 veces al cielo, 
acierta en el tirachinas dorado y será tuyo. 

- Pala dorada: Entierra una pala normal y 
sácala al día siguiente, se habrá convertido 
en una dorada. 

- Regadera dorada: Mantón el pueblo 
perfecto por 16 días y te regalarán la 
regadera. 


Niveles Arcade: 

Para desbloquear todos 
los niveles en el modo 
Arcade tienes que 
completar cada uno 
de ellos en el modo 
principal, Aventura. Ten 
en cuenta que en el modo 
Arcade sólo tendrás 3 
. vidas y la única dificultad 
I disponible es la de 
experto. 

Desbloquear desafíos: 

■ -Desafíos 1 y 2: completa 
el nivel Mítsurin Jungle. 
-Desafíos 3, 4, y 5: 
completa el nivel Mokuzu 
Depths. 

-Desafíos 6 y 7: completa 
• el nivel Sunahara Desert. 
-Desafíos 8, 9 y 10: 
completa el nivel 
Hibashira Plains. 
-Desafíos 11, 12 y 13: 
completa Sekihi Belt. 
-Desafíos 14, 15 y 16: 
completa Sekai Outpost. 
-Desafíos 17, 18 y 19: 
completa Chuuroh City. 
-Desafíos 20, 21 y 
22: Completa el nivel 
. Zenshoh Station. 

I Premios por completar 
los desafíos: 

-No 18: boceto de 
, Chuuroh City. 

-No 17; música de 
' Chuuroh City. 

-No 19: modelo del 
enemigo ‘Masked 
Raider’. 

-No 10: modelo del 
enemigo ‘Mr. Slater’. 

-No 13: modelo del 
enemigo ‘Squidman’. 

-No 5: modeto del enemigo 
Triple Zero’. 

' -No 16: modelo del 
[ enemigo 'Whale-Bot 
3000’. 

-No 9: boceto del nivel 
Hibashira Plains. 

, -No 8: música del nivel 
Hibashira Plains. 

-No 2: boceto del nivel 
Mitsurin Jungle. 

, -No 1 : música del nivel 
Mitsurin Jungle. 

-No 4: boceto del nivel 
Mokuzu Depths. 

-No 3: música del nivel 
Mokuzu Depths. 

-No 15: boceto del nivel 
Sekai Outpost. 

-No 14: música del nivel 
Sekai Outpost. 

» -No 12: boceto del nivel 
Sekihi Belt. 

-No 11: música del nivel 
Sekihi Belt. 

-No 7: boceto del nivel 
Sunahara Desert. 

‘ -No 6: música del nivel 
Sunahara Desert. 

-No 21: boceto del nivel 
Zenshoh Station. 

-No 20: música del nivel 
. Zenshoh Station. 



RESIDEN! EVIL DS 

Maestros del Cuchillo: 

Para desbloquear esta 
serie de minijuegos, 
debes completar el modo 
Rebirth (Renacimiento) en 
cualquier dificultad. 
Personajes 
desbloqueables: 

- Barry: Completa el 
modo Renacimiento 
con Jill. 

- Enrico: Completa los 
niveles cooperativos 
en Wifi. 

- Forest: Completa el 
modo clásico con Jill. 

- Kenneth: Completa el 
modo clásico con Chris. 

- Rebbeca: Completa el 
versus en multijugador. 

- Wesker; Consigue un 
rango B en Maestros 
del Cuchillo. 



' RUBRABBITS 

Nuevos modos: 

Al completar el modo 
principal del juego serás 
recompensado con dos 
, nuevos modos: el modo 
difícil y una nueva historia 
alternativa. 

- Guantes 
desbloqueables: Si 
quieres conseguir 
todos los guantes 
desbloqueables 
del juego, prueba a 
introducir en el slot 
de GBA otros juegos 
de Sega como: Sonic 
Advance (1 , 2 y 3), 
Sonic Battie, Chu-Chu- 
Rocket o Puyo Pop. 

- Desbloquear estudio: 
Si encuentras 30 
conejos ocultos te 
darán un modo estudio, 
donde podrás elegir 
poses para tu novia. 


- Color de pelo: Si 
encuentras 10 conejos 
ocultos tendrás la 
posibilidad de cambiar el 
color del pelo a tu chica 
en el modo Locura. 



I SUPER MONKEY BALL: 

I TOUCHANDRDLL 

Minijuego de Créditos: 

Si completas el modo 
principal podrás jugar un 
* entretenido minijuego 
mientras visualizas los 
créditos. ¡Tendrás que 
usar la táctil para lanzar a 
los monos! 

I YU<GI-0H NIGHTMARE 
I TROUBADOUR 

Cartas Dios 

Tras ganar el Torneo 
Experto y conseguir 
el trofeo "Rey de los 
Juegos", busca a Ishizu 
en la zona oeste de 
la ciudad. Te instará a 
luchar contra Kaiba. Si 
consigues vencerle, te 
dará una carta Dios. 

Si eliges Sabiduría, 
conseguirás a Slifer, 
el Dragón Volador. 

Si eliges Poder, te 
harás con Obelisk, el 
Atormentador. Así que 
eso mismo, elige. 

Carta del Dios Ra: 
Avanza en el juego hasta 
luchar con Marik. Tras 
muchos duelos, si tienes 
a Obelisk o a Slifer en tu 
mazo, te ofrecerá cambiar 
su carta del Dios Ra. 

V1EWT1RJL JOE: 
DOUBLE TROUBLE 

Modo dificultad- V: 

Sólo tendrás que 
completar el juego en el 
modo adulto. 
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• Vuelve el clásico en la plataforma para la que parece haber nacido. 

• Utiliza tu Stylus para lanzar las burbujas y resolver más de 1000 puzzles. 

• Disfruta con el modo multijugador de hasta cinco jugadores. 
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GflME BOY AWANCE 


DRAGON BALL 
ADVANCE ADVENTURE 

Consigue todos los 
Extras: 

- Al pasarte el juego 
con Goku en cualquier 
modo desbloqueas 

a Jackie Chun, 
Taopaipai, Son Gohan 
y Tenshinhan para 
jugar en modo Battie. 
También desbloqueas 
el modo extra y dos 
minijuegos nuevos. 

- Al pasarte el juego con 
Krilin desbloqueas el 
modo Survival y a 
Piccolo para jugar en 
modo Battie. También 
desbloqueas el Modo 
Boss, modalidad en la 
que podrás enfrentarte 
a todos los enemigos 
finales del juego usando 
a cualquier personaje. 

- Tras pasarte el Modo 
Boss tendrás acceso al 
Sound Test. 

- Una vez hayas recogido 
todas las bolas de 
dragón, en el modo 
Extra encontrarás, 
esparcidos por todas 
las fases, retratos de 
los personajes dei 
juego. Encuéntralos 

y podrás jugar con 
algunos de ellos en 
el modo Boss y el 
Extra. Entra en el menú, 
selecciona la opción de 
cambio de personaje y 
elige el que quieras. 

DRAGON BALL: SUPER 
SONIC WARRIORS 

Batallas finales: 

Con algunos luchadores 
puedes librar un combate 
final secreto después 
de haber completado el 
modo historia del juego. 
Acábatelo sin perder 


ningún combate y 
espera a que pasen los 
créditos sin pulsar ningún 
botón. A continuación 
jugarás, respira hondo, 
la batalla final. Recuerda 
que no ocurrirá con todos 
los personajes. 



DYNASTY 

WARRIORS ADVANCE 

Personajes ocultos: 
Completa el modo 
"Musou" con un guerrero 
distinto de cada facción 
para desbloquear los 
siquientes personajes: 

- Cao Cao: completa el 
juego con los Wei. 

- Luí Bei: pásate el juego 
con un guerrero Shu. 

- Sun Jian: completa el 
juego con un guerrero 
de la facción Wu. 

- Lu Bu: completa el 
juego con cualquiera 
de los tres personajes 
ocultos. 



PIRE EMBLEM 2: 

THE SACRED STONES 

Alistar personajes: 

Para conseguir que un 
personaje se una a tu 
causa, simplemente 


ULES OF PHANmSIA 



Un montón de extras: 

Al completar por primera vez el modo historia del 
juego, conseguirás un nuevo modo (más difícil 
que el normal), nuevas canciones para el test de 
sonido y un minijuego en el que tendremos que 
superar distintas pruebas con Arche 




tienes que acercarte 
con un personaje tuyo y 
hablar con él siguiendo 
nuestras indicaciones: 

> Amelia: capítulo 9, 
habla con ella con 
Efrain o Franz. 

- Cormag: capítulo 
10, habla con él con 
Duessel. 

- L’arachel: capítulo 1 1 , 
habla con él con Efrain. 

- Dozia: cap. 1 1 , habla 
con él con L’arachel. 

- Ewan: capítulo 12, ve a 
la casa que está más al 
sur y habla con él con 
cualquier personaje. 

- Marisa: capítulo 12, 
habla con ella con 
Ewan. 

- Eirika: capítulo 15, 
háblale en el turno 3. 

- Innes: capítulo 15, 
háblale en el turno 3. 

- Syrene: capítulo 1 7, 
habla con ella con Innes. 

KINGDOM HEARTS 

Modo Ríku 

Completa el modo 
historia al menos una 
vez con Sora para 


desbloquear el modo 
Riku. Sí, tío listo, es 
el modo difícil, lo has 
adivinado. 

Modo versus 
Para poder jugar en 
modo versus con 2 GBA, 
tendrás que completar el 
modo Sora con los dos 
cartuchos para conseguir 
el modo Riku. Ahora ya 
podéis jugar en el modo 
Riku utilizando las dos 
Advance. 

Cartas de invocación 
Consigue los siguientes 
objetivos para conseguir 
las siguientes cartas de 
invocación: 

- Completa el nivel 
Monstruo: consigues la 
carta Dumbo. 

- Derrota a Jafar: carta 
Genie. 



- Derrota a Guard 
Armón consigues la 
carta Simba. 

- Derrota a Captaín 
Hook: obtienes la carta 
Tinkerbell. 

LOS 4 FANTÁSTICOS 
¡LUMASAMÜ 

Huevo de Pascua 
En el primer nivel, al salir 
del edificio y acabar con 
los primeros robots, vuela 
a lo alto del edificio y 
camina hacia la izquierda. 
Allí verás a la mitad de 
los miembros del equipo 
que creó el juego. Para 
ver la otra mitad, dirígete 
hacia el otro edificio y 
camina hacia la izquierda 
también. 

MADAGASCAR: .. 
OPERACION PINGÜINO 

Modo trucos 
de Navidad: 

Para acceder al modo 
presiona Select e 
introduce la siguiente 
combinación: Arriba, L, 
Izquierda, R, Derecha, L, 
Abajo y R. 


MARIO POWER TENNIS 

Personajes ocultos: 

Para desbloquear a 
cualquier personaje como 
Bowser o DK tienes que 
ganarle un partido en la 
final del torneo Peach, 
en dobles o individual, 
como tú prefieras 



PESADILLA 
ANTES DE ANVIDAD 

Minijuegos: 

- Mínijuego destruir 
huesos: completa la 
misión del gigante 
Pumpkin para 
desbloquearlo. 

- Miníjuego de salto: 
golpea los barriles que 
encontrarás cerca del 
cementerio tres veces 
seguidas para abrir el 
minijuego. 


SERinaO AUI0NÁ1K0 DE AVUDA DE JUEGOS NINIENDO 


JUEGOS DISPONIBLES 


B | NIII1END064 

anjo & Kazooía 
fl Banjo-Toole 
■ Diddy Kong Racing 
■ Donkey Kong 64 
■ F Zero X 
■ Goldeneye 007 
■ Jet Forcé Gemíni 
■ Kírby’s 64: Crystal S. 

■ Legend of Zelda* 

Majora's Mask 
■ Legend of Zelda; 

Ocanna of Time 
1 Mario 64 
■ Mario Kart 64 
■ Mario Party 
■ Mano Party 2 
■ Mano Party 3 
■ Paper Mario 
■ Perfect Dark 
■ Smash Bros 
■ Snowboarding 1080 
■ Star Wars; Episode 1 Racer 
■ Star Wars; Rogue Squadron 

R | GAME BOY 

onkey Kong Country 
■ Donkey Kong Land 2 
■ Donkey Kong Land 3 
■ Hamtaro 
■ Legend of Zelda: 

Link Awakening DX 
■ Legend of Zelda: 

Oracle of Ages 
■ Legend of Zelda: 

Oracle of Seasons 
■ Mario Bros Color 
■ Mano Land 3: Wano Land 
■ Perfect Dark 
■ Wano Land 2 
■ Wario Land 3 


Pokémon Amarillo (GB) 
Pokémon Azul y Rojo (GB) 
■(NC“ 


■ Pokémon Dash (Nintendo 
DS) 

a Pokémon Esmeralda (GBC) 
a Pokémon Oro y Plata (GBC) 
a Pokémon PinbalL (GBC) 

■ Pokémon Pinball R/Z (GBA) 

■ Pokémon Puzzle Challenge 
(GBC) 

■ Pokémon Puzzle League 
(N64) 

1 Pokémon Rojo Fuego y 
Verde Hoja (GBA) 

■ Pokémon Rubí y Zafiro (GBA) 
a Pokémon Snap (N64) 

■ Pokémon Stadium (N64) 

■ Pokémon Stadium 2 (N64) 
a Pokémon Trading Card 

Game (GBC) 

a Pokémon XD; Tempestad 
Oscura (NGC) 


□ 


GAME BOY 
ADVANCE 




Pokémon Channel (NGC) 
Pokémon Colosseum (NGC) 
Pokémon Cnstal (GBC) 


■ Advance Wars 1 

■ Advance Wars 2 

■ Donkey Kong Country 

■ Donkey Kong Country 2 

■ (Donkey Kong Country 3 

■ F-Zero: GP Legend 

■ F-Zero: Máximum Velocity 
m Final Fantasy I & II: 

Dawn of Souls 

■ Final Fantasy Tactics Adv. 

■ Fire Embiem 

■ Fire Embiem: The SaoedStones 

■ Game & Watch 
Gallery Advance 

■ Golden Sun 

■ Golden Sun 2; Edad Perdida 

■ Hamtaro Ham-Ham Games 

■ Hamtaro Ham-Ham 
Heartbreak 

■ Hamtaro Rainbow Rescue 

■ Kingdom Hearts 

■ KIrby anThe Amazing Mirror 

■ KIrby: Nightmare ín 
Dreamiand 

■ Kurukuru Kururin 

■ Legend of Zelda; 


EN EL 902 887 878 


a Link to The Past 

■ Legend of Zelda: 

The Minish Cap 

■ Mano Advance 

■ Mano Golf: Advance Tour 

■ Mano World: Sma2 

■ Mario Advance 4; SMB3 

■ Mario Kart Super Circuit 

■ Mario & Luigi 

■ Mario Party Advance 

■ Mario VS. Donkey Kong 

■ Metroid Fusión 

■ Metroid Zero Missíon 

■ Míckey & Minnie: 

Magical Quest 

■ NES Classic: Bomberman 

■ NES Classic: Castievania 

■ NES Classic; Donkey Kong 

■ NES Classic: Or.Mano 

■ NES Classic: Excite BIke 

■ NES Classic; ICE Clímber 

■ NES Classic: Metroid 

■ NES Classic: Legend 
of Zelda 

■ NES Classic; Zelda 2: Link 
Adventure 

■ NES Classic: Super 
Mario Bros. 

■ NES Classic: Pac-Man 

■ NES Classic: Xevious 

■ Super Mario Bal! 

■ Sword of Mana 

■ Top Gear Rally 

■ Wano Land 4 

■ WItch 

■ Yoshl's Island: SMA3 

■ Yoshi Universal Gravítation 


Animal Crossing 
1 ^ 1080® Avalancha 
I': Baten Kaitos 
_ Donkey Kong Jungle Beat 
n Donkey Konga 
Donkey Konga 2 
. Doshin the Giant 
. . Eternal Darkness 
. . F-Zero GX 
Final Fantasy Crystal 
Chronides 


. Fire Embiem: Path of Radiance 
Geíst 

KIrby Air Ride 
... Legend of Zelda: Four 
Swords Adventures 
r:i Legend of Zelda; 

Wind Waker 
r; Legend of Zelda; 

Edición Coleccionista 
i_ Luigí's Mansión 
Mano Golf: Toadstool Tour 
_ Mario Kart Ooubte Dash 
Mario Party 4 
. Mario Party 5 
. Mario Power Tennis 
.. Mario Sunshine 
Metroid Prime 
Metroid Prime 2: Echoes 
.. Mickey Mouse: 

Magical Mírror 
NBA Courtside 2002 
Paper Mario: 

La Puerta Mflenana 
Pikmin 

■ Pikmin2 

. . Resldent Evil 4 
; . Smash Bros. Melee 

■ Soul Calibur 2 

: Starfox Adventures 
. Starfox Assault 
. Tales of Symphonia 
. . Wario Ware INC; 

Mega Party Game 
. Wario World 
Wave Race; Blue Stomi 

□ NINTENDO DS 


■ Another Code 

■ Mario Kart DS 


H Mario & Luigi Compañeos en 
el Tiempo 

■ Mr. Driller 

V Nintendogs 

■ Super Mano 64 DS 

■ Pac-Píx 

■ Project Rub 

V Rídge racer 

i Wano Ware Touched! 

M Yoshi To uch & Go 
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BAHAUON WARS 

Misiones de bonus 
extra por porcentaje: 

Si acabas las campañas 
con un determinado 
porcentaje desbloquearás 
las misiones de bonus 
correspondientes. Sólo 
las puedes conseguir de 
esta forma, que lo sepas. 

- Misión de bonus 1: 
consigue un 85% en la 
primera campaña. 

- Misión de bonus 2: 
consigue un 85% en la 
segunda campaña. 

- Misión de bonus 3: 
consigue un 85% en la 
tercera campaña. 

- Misión de bonus 4: 
consigue un 90% en la 
cuarta campaña. 



' CAaOFDUTY2 

I Seleccionar nivel: 

' En la pantalla de 
' selección de capítulo, 
mantón pulsados L + 

R y presiona Arriba(2), 
Abajo(2), lzquierda(2), 
i Derecha(2), B, Derecha, 

B, Derecha y B. 

I CHICKENUTTLE 

Modo trucos: 

I En el menú principal, 

I selecciona la 
opción "Extras” y, a 
{ continuación, “Cheat 
I Codes”. Introduce las 
I siguientes combinaciones 
para activar el truco 
correspondiente. 

- Invencibilidad: Béisbol, 
Béisbol, Béisbol, 

Camiseta. 

- Peludo: Béisbol, 
Murciélago, Murciélago, 
Béisbol. 

~ Cabezón: Sombrero, 
Casco, Casco, 

Sombrero. 

- Pies grandes: 

Sombrero, Guante, I 


Guante, Sombrero. 

- Gafas de sol: Guante, 
Guante, Casco, Casco. 

- Pantalones de papel: 
Murciélago, Murciélago, 
Sombrero, Sombrero. 

- Ropa interior: 
Sombrero, Sombrero, 
Camiseta, Camiseta. 

KILLER 7 

Personajes y vida: 

- En la pantalla de Inicio 
pulsa: Abajo, R, arriba, 
L, Y, B, X, A. Te vas a 
ganar 100 frascos de 
suero por el morro. 

- Desbloquea al Killer 
8: Cuando termines 
el juego, podrás 
desbloquear el modo 
Killer 8, donde el punto 
débil de los enemigos 
es invisible, el daño 

de sus explosiones se 
multiplica por cinco y 
tanto las pistas como el 
mapa de iconos están 
ocultos. Como ves, es 
un modo sólo apto para 
tipos duros de verdad. 


Eso sí, al terminarlo hay I 
un final nuevo. ¡Genial! 

- Una ayuda para Killer 
8: En la pantalla de 
inicio pulsa: Abajo, R, 
arriba, L. Y, B, X, A, A. 

¿Has escuchado un 
soniquete? Pues ahora 
conseguirás frascos al 
empezar Target: Angel. 
Después, repite el nivel 
y te darán otros 1 00 
frascos por la cara. 

- Hopper 7: Completa 
el modo Killer 8 y 
conseguirás a Hopper 
7. Aunque sólo sirve 
para el primer nivel. 

- Joven Harman: Si 
terminas el juego en 
el nivel normal o en 
el difícil, te llevas a 
Harman en plan pipiólo. 

- Un consejito: La 
sangre no se puede 
llevar de un nivel a otro, 
pero el suero sí. Porque 
la máquina de sangre 
deja de funcionar 
cuando vuelves a un 
nivel. Así que tienes 


que pillar toda la sangre I 
que puedas en un nivel 
y romper la máquina 
antes de irte a otro. 



MARIO PARTY 7 

Créditos: 

Para ver los créditos del 
juego, primero debes 
obtener la estatua de 
la estrella del poder 
que puedes conseguir 
en el tablero “El Rey 
del Rio”. Ve a la tienda 
y selecciónala, di 
“sorpresa” en el micro y 
los créditos empezarán. 
Tablero de Bowser: 

Gana en todos los 
tableros del juego. 

I Souvenirs con Sorpresa: 
I Cuando estés mirando 


un objeto concreto 
en la tienda, fíjate en 
la descripción. Verás 
que una palabra está 
remarcada en verde. Dila 
en el micro y fíjate bien en 
lo que ocurre. 



VIEWTIFULJOE 

Modo V-Rated: 

Completa el juego en 
modo adulto o modo niño 
para desbloquearlo. 

Modo Ultra V-Rated: 
Cuando consigas el modo 
V-Rated, complétalo para 
conseguir un nuevo modo 
de dificultad. 

Modo Super VJ: 
Completa las 37 salas 
especiales del juego para 
desbloquear este modo. 


GAME 


SI LO ENCUENTRAS MÁS BARATO TE DEVOLVEMOS LA DIFERENCIA 

Se excluyen ios precios de venta por web o por correo. El precio a igualar debe ser de un establecimiento de la misma localidad, debe tener stock y ser un producto nuevo. 



RESIDENT EVIL DEADLY SILENCE 

p!^ 36.95 


• Rellena los datos de este cupón. 

• Llama para conocer tu GAME-CentroMAIL más cercano al 902 17 18 19. 

• Ven a visitarnos a tu CAME-CentroMAIL y presenta este cupón al realizar la compra de este juego 
Se^ún imagen (imagen no contractual). 

• Y SI no hay un CAME-CentroMAIL en tu ciudad, envíanos este cupón junto con tu pedido a: 
CAME-CentroMAIL • C/ Virgilio, 9, Ciudad de la Imagen-Pozuelo de Alarcón • 28223 Madrid. 

Te lo haremos llegar por transporte urgente (España Peninsular + 4 euros, Baleares + 5 euros). 

Los datos personales obtenidos con este cupón serán iniroduddos en un fichero que está registrado en la Agencia i 
oe Dalos. Para la rectificación o anulación de algún dato, deberás ponerte en contacto con nuestro Servicio de Aten 
f«!*ipno 902 17 18 19 O escribiendo una carta certificada a CAME-CentroMAIL: 

C/Virgiho, 9, Ciudad de la Imagen-Pozuelo de Alarcón • 28223 Madrid. 

Marca a continuación si no quieres recibir información adicional de CAME-CentroMAIL i — i 


CADUCA EL 15/04/2006 
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Cartas, mensajes & e-mails para la redacción 


ANIMAL CROSSING 
PARA REVOLimON 

Hola, me llamo Valentín y soy 
un híncha del equipo Nintendo. 
Me gustaría saber información sobre 
Animal Crossing de Revolution. 

Valentín Mambrilla. E-mail 


versión de DS. Incluso se comenta que 
Revolution podría servir como base de 
descarga de partidas y actualización 
para el juego de DS. Lo veremos 
seguramente durante el año que viene. 

COMPRA 
MAS BARATO 




O -"- Un poco pronto para 

preguntar por este juego, ¿no, 
Valentín? Ya sabes que sale ya mismo 
la versión de DS, que tienes comentada 
en este número por cierto. Pero bueno, 
como ya empieza a haber rumores 
sobre la versión para Revolution, 
te vamos a adelantar lo que 
sabemos, Nintendo quiere 
convertir Animal Crossing 
en una de sus franquicias 
más fuertes, a la altura 
de Zelda o Pokémon, 
vamos. Según Katsuya 
Eguchi, productor 
del juego, esta versión 
estaría en desarrollo 
desde hace tiempo, 
y continuará el estilo 
(tan personal) de gráficos 
y la mecánica de simulador 
de vida eterno. Es seguro 
que será jugable on-line y 
que tendrá conexión con la 


© Qué tal, chicos? Estoy 

buscando juegos buenos a 
precios reducidos. ¿Alguna noticia 
sobre series baratas? 

Samuel. E-mail 


O HA Activision y 
Electronic Arts 
relanzarán varios de 
sus juegos a unos 
precios irresistibles. 
Los de Activision 
están renovando 
su catálogo de 
precios reducidos 
Re-Activate. Desde 
ya mismo puedes 
conseguir juegos para 
GBA y DS por menos 
de 20 Euros. Lemony 
Snicket, Tony Hawk, 

Iron Man, Spider-Man 
2, Shrek 2 y Madagascar 
son algunos de esos 


El lanzamiento de DS Lite fueiectbido con colas kilomótrlcas , 
I en tas priocí p a te e tien das fapoti^as. Desde la medianoche del día 1 de 
marzo, cientos de personaa-e^eraban ansiosamente para comprar la 
! máquif». De hecho a las pocas horas del estreno ¡se agotaron las DS! 


I, 


MÁS DATOS DE 
NUEVA DS! 




LAGARTA 
DEL MES 


J^Hola amigos nintenderos. Desde que vi en el número pasado las 
imágenes de la nueva DS Lite, no puedo parar de pensar en ella. 
¿Sabéis cuándo podría estar a la venta por aquí? 




Igual de Impactados estamos nosotros, amigo. Ya adelantamos que 
^^vL^DS Lite era un rediseño de DS. Más pequeña, ligera y con opción para 
ajustar el brillo de la pantalla. Debería estar ya disponible en Japón (desde el 
día 2), pero al cierre de este número de la revista sabemos que hay problemas 
de producción con dos de los modelos que iban a salir a la venta. El de color 
blanco (crystal white) está disponible, pero para comprar los de color azul (ice 
Wue y enamel blue) han tenido que esperar a! día 11 . A partir de ahí, todo son 
rumores sin confirmar. En Estados Unidos se habla de un lanzamiento que 
coirrcidiría con el nuevo Super Mario BROS, que saldrá el 7 de mayo. Y para 
Europa, desde Alemania llegan noticias de que podría salir en agosto. 



títulos disponibles para GBA; en DS 
de momento está disponible Grez 
Hastings Paintball por 19,95 Euros. Por 
parte de Electronic Arts, desde finales 
de mes puedes hacerte con Las dos 
Torres, Need for Speed Underground 
o Harry Potter y el Prisionero de 
Azkaban, más otros cinco títulos, 
todos de GBA, por menos de 18 euros. 
Anímate hombre, es el momento. 


iQUE Sí, QUE POR 
FIN VIENE NARUTOI 


© Saludos nintenderos. En 
vuestro último número leí 
entusiasmado información sobre los 
nuevos juegos de Naruto. ¿Se sabe 
cuándo llegarán a España? 

Billy el Nintendero. E-mail 


O HA Qué tal, Billy (menudo 
apodo que te has puesto, en 
fin...). ¡Enhorabuena! Tú y los miles 
de fans de este popular personaje 


podéis estar contentos. Nintendo 
España va a traernos ya mismo dos 
juegos de Naruto. El primero será para 
GameCube. Su nombre en japo es 
Naruto Genito Ninja Taisen, y estará a 
la venta en mayo. El otro es para Game 
Boy SP, se titula Naruto Saikiyo Ninja 
Daikeshu, y saldrá a la venta en julio. 

¡Id apuntándolo en vuestra lista! No 
serán los últimos Narutos que verán la 
luz este año en nuestro país. ¡Hurra por 
Nintendo!, ¡hurra por Naruto! 




1 




Naruto aterrizará en GameCube 
y GBA antes del verano con dos 
frenéticos arcados de lucha. 


V. 
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ALUVIÓN DE 
JUEGOS DE CINE 

© Soy Juan, y os escribo desde 
Huelva para que me hagáis 
una lista de los juegos que van a 
salir de conversiones de películas. 
Muchas gracias, y seguid así. 

Juan Andrés. Huelva. 

O Este verano se van a poner 
muy de moda las conversiones 
peliculeras para DS y Game Boy SR 
(Menuda avalancha de peliculones 
que nos espera! Si queréis divertiros a 
partir de junio, debéis estar pendientes 
de los títulos que os diremos a 
continuación: 'Vecinos Invasores', la 
última de Dreamworks, de animación 
estilo 'Madagascar', divertida y 
ácida, estará en DS, GBA y GC en 
junio; 'Disney the Wild', animación 
por ordenador, con papá León en 
busca de su hijo que se ha pirado del 
zoo, estará exclusivamente en GBA 
vía Buena Vista Games, también en 
junio; 'Cars', de los genios de Pixar 
+ Disney, con coches que hablan y 
una expectación tremenda, llegará 
para todas las Nintendo en junio de la 
mano de THQ; la misma compañía nos 
traerá 'Stormbraker' para Nintendo DS, 
una peli estilo Harry Potter con espía 
adolescente preparado para todo, 
asegura bombazo total. 


Stormbreaker romperá moldes en DS 
con una aventura de acción llena de 
gadgets y momentos vibrantes. 

V I y 

SNOWBOARD 
PARA LA NUEVA 
GENERACION 

© Hola, me encantan los 

deportes de nieve y quería 
saber sí saldrá algo en breve para 
mi Nintendo. 

Carlos Ñeco. Madrid 

O NA Te contamos una muy 
buena que acabamos de 
conocer, Carlos. Ubisoft ha firmado un 
acuerdo exclusivo con Shaun White 
para crear juegos inspirados en este 
genial snowboarder. White, que sólo 
tiene 19 ahitos, es uno de los nuevos 
“monstruos” del snow, y entre otras 
cosas acaba de ganar una medalla de 
oro en los olímpicos de Turín, categoría 
halfpipe snow. Te recomendamos 
que veas la peli First Descent, que ha 
rodado con otros “snows” y es para 



flipar a tope. Una pasada. Además el 
chaval está encantado porque es un 
fan total de Ubisoft y Prince of Persia. 
Está previsto que sus juegos llegarán 
a las consolas de nueva generación, 
Revolution entre ellas. Claro que si 
quieres algo para ya mismo, la mejor 
opción es Snowboard kids, que es 
divertido, tiene nombre y va a poner la 
tabla patas arriba. 

TALES OF 

TEMPEST PARA DS 

© Qué tal? Soy 
un gran 
fan de vuestra 
revista y os 
sigo mes a 
mes desde 
hace unos 
cuantos I 

años. 

Espero ' 

que podáis 
resolverme 
un par de cuestiones: 

¿Namco prepara algún 
título de la saga “Tales” 
para mi DS?, ¿Square prepara 
algún Final Fantasy?, y, ¿qué 
hay de Hideo Kojima, prepara 
algo para Nintendo su inquieta 
mente? ¡Gracias por vuestra 
atención, chicos! 

Abe Hernández. E-mail. 

O N>* Namco tenía a punto 
Tales of the Tempest para DS, 
pero lo ha tenido que retrasar. 

En lugar del 13 de abril estará 
disponible en Japón el 8 de 



junio. ¿El motivo? Mejorar la calidad 
del juego. Y tranquilo porque lo 
I notarás. Este RPG de combates 3D 
I y personajes que pueden moverse y 
luchar en 3 líneas diferentes, seguro 
que creará escuela. Podremos ejecutar 
habilidades, usar ítems y ¡hasta 
I cocinar! en la pantalla táctil con el 
puntero. Más. Square y Kojima están 
desarrollando nuevos proyectos para 
Revolution, por supuesto. Se habla de 
un Final Fantasy oniine y de un Meta 
! Gear exclusivo para la consola. Y de 
momento es todo lo que podemos 
contar. Ah, sí, gracias a ti por 
■ seguirnos tan fielmente todos 

los meses. 

MIDWAY EN 
REVOLUTION 

© Hola amigos. 

Revolution se 
presentará en el E3, ¿no? 

Si es así me gustaría saber 
qué compañías 
creéis que enseñarán 
sus primeros juegos. 
Javi Barandica. Madrid. 

O NA. Sí, Revolution se 
presentará en el E3, se pondrá 
de largo, y te podemos 
asegurar que estamos 
ansiosos porque llegue ya 
mayo. Nada confirmado 
respecto a los juegos que 
podrían estar allí, tanto en 
vídeo como jugadles. Se sabe 
que Sega, Bandai y Square 
han confirmado desarrollos 
para la consola, de modo que 


(Pregunta Rápido, que 
esto está que arde) 


ELARnSTADELMES 



habrá uno paraGame Boy. 
Es de Zoo Digital y se trtuk 
Supernenas: Him & Seek. 




esperamos ver algo suyo, además de 
lo de la Gran N, claro, como el nuevo 
Animal Crossing, Donkey o Kid Icarus. 
La última hora que hemos conocido 
es que Midway se ha unido al grupo 
de "trabajadores" de Revolution. Su 
director general acaba de declarar 
que tendrán un juego este mismo 
año, nada menos. Y nosotros hemos 
cogido la noticia ai vuelo y ya tenemos 
un posible candidato. Se trata de 
Stranglehold, una aventura en tercera 
persona que va a redefinir el concepto 
de acción desde un punto de vista 
cinematográfico. Está dirigida por el 
aclamado John Woo, y nos pondrá en 
la piel de un inspector de policía en 
lucha contra los lores del crimen en 
Hong Kong. ¿Será éste el juego? 



Stranglehold es la producción 
más esperada de Midway. Nuestra 
apuesta es que estará en Revolution. 
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/La nueva\ 
película de 

Dreamworks 
ya está aquí, 
\colega^ 


Basado en la última película de Dreamworks, llega un alucinante juego de aventuras lleno 
de sorpresas. En él, nuestro objetivo será ayudar a cuatro personajes (RJ el mapache, Verne 
la tortuga, Hammy la ardilla y Stella la mofeta) a superar peligrosos obstáculos y trampas. 

El objetivo es evitar que se construya una enorme urbanización en su hogar, el bosque. 

¡Así que toca fastidiar a los vecinos! Además de numerosos puzzles y minijuegos, «Vecinos 
invasores» contará con un modo cooperativo para 4 jugadores que será un bombazo. 


U arCiUlE Hammy. Está nena de 
energía y no puede estarse quieta ni 
un momento. No sólo es hlperactiva, 
sino que además se ha vueíto 
adicta a la televisión. 


E$cens=^»s de película, a medida 

que avancéis, iréis reconociendo 
algunos de tos escenarios y las 
situaciones de la peli... ¡Estos 
animales parece que tienen vida! Á 


Si ia cosa se 
pone fea... a la 

hora de pelear 
tendremos que ser 
habilidosos. Los 
personajes de la 
peli tienen puntos 
fuertes y débiles, 
la clave será 
conocerlos. 


Personajes iuoaPles. a to largo 

de la aventura podremos controlar 
a los 4 protas del film. Tendrás que 
aprender a utilizar a todos para 
conservar tu hogar en el bosque. 


* I 

$ 3/7 


0 / 6 -^ 










^ ^ -Pá ^ 


¿Una tortuga 

con un bate^ a 

BSttio oiriginato y 
desenfadado de 
•Vecinos invasores» 
nos (levará a ver 
escenas de lo más 
surrealista con 
frecueeKia. 


vecinos con muy uva. 

Cuando todo k) demás falla, Stella 
puede utilizar sus “armas de mofeta 
para atufar a los enemigos. ¡¡Hay 
que ver cuánto gtamouri! 




EN «VECINOS 
INVASORES» 
VIVIRÁS UNA GRAN 
AVENTURA CON 
LOS CUATRO 
PERSONAJES DE 
LA PELÍCULA. 


¿Os imágináis a 
este mapache 
hablando con 
la voz de Bruce 
WilJis? Pues asi 
será en la peli 
original yene! 
videojuego. 


CooüefanUo $e enilen^ ¡a 

líenle. Podremos jugar a •Vecinos 
invasores» con hasta 3 amigos a la 
vez para multiplicar la diversión. Y 
tú, ¿a quién te vas a pedir? a 









t/_ Vasa ni 
f flipar con las n 

aventuras del 
. pirata más y 

\ divertido. / 


►►NINTENDO DS 
►►JUNiO/JULIO 
►►BUENA VISTA GANES 
►►AVENTURA 


Coincidiendo con el estreno de 'Piratas del Cairibe: el Cofre del Muerto' este verano, habrá 
también versiones para DS y Game Boy SP de la peli. En ella nos pondremos en la piel 
del genial pirata Jack Sparrow (o de sus colegas Will y Elisabeth) para recorrer tierra y mar 
en busca de un legendario cofre. En la versión para la doble pantalla se incluirán escenas 
sacadas de la película, decorados recreados a la perfección y un sinfín de nuevas aventuras 
basadas en el universo de «Piratas del Caribe». ¡Ya falta poco, piratas! 


L&S piritas Podremos controlar 
a Jack (Johny Depp). Wiil (Orta/Kío 
Bioom) y Blsabeth (Keira Nighttey) en 
lo que promete ser una aventura de 
acción con lucha y exploración. 


iSln miedo iacki Tendremos que 

viajar a una isla donde los nativos 
no nos pondrán las cosas fáciles 
para dar con el cofre. Las luchas a 
espadazos dominarán la acción. . 


Con mucha 

mapía. Nuestros 
enemigos no solo 
sabrán empuñar 
espadas, también 
serán capaces de 
lanzarte magias y 
hechizos que te 
dejarán frito. > 


lomo en la peu. Los escenarios 
estarán sacados de la nueva 
película, y además, como se ve. los 
personajes aparecerán igualitos. Mira 
qué buena cara tiene Johny Depp. ^ 





Q ñccíSBRitts Oí eumo 

-- PAOñ mOíTÍHIMimO Oí OAllOiO 


NINTENDO DS 
TECH PACK 

• Funda semirrígida. 

• Cuatro carcasas para cartuchos. 

• Adaptador para cargarla en el coche. 

• Limpiador de pantalla. 

• Dos protectores de pantalla. 

• Dos lápices. 

• Batería de emergencia y el adaptador para conectarla. 

• Auriculares. 






GAMEBOY MICRO 
RED PACK 

• Funda de transporte semirígida. 

• Cable de carga USB. 

• Auriculares. 

• Tres carcasas para los cartuchos. 

• Limpiador de pantalla. 

• Dos protectores de pantalla. 


CARRY CASE 

• Estuche para transportar y guardar tu consola Nintendo DS 
o GBA SP y tus juegos. 

* Consola no incluida. 







«-JOV'XECH es una marca comercial de Take-Two Interactive Softvkiare, Inc. Game Boy Micro y Nintendo DS 
o aprobado por Nintendo. 


son marcas comerciales de Nintendo Co, LTD. Este producto 


no está diseñado, fabricado, patrocinado 

A Take2 Company 





EA se ha propuesto hacer del nuevo Superman el héroe nnás grande de todos los tiempos. 
Grande, enorme, será el Metrópolis donde nos lleva. Con más de 10.000 edificios en 128 
km2 de superficie. Y grande, ilimitada, pretende ser la mecánica de juego, con tres tipos de 
misiones: vuelo, rescate y combate; y la posibilidad de explorar la ciudad a nuestro antojo, 
sin límites. Y como quieren crear el Superman definitivo, las misiones no sólo estarán 
inspiradas en la película, sino que también habrá situaciones exclusivas para el juego. 


■íífí'O PtKier. La clave del nuevo 
Superman será que podremos 
combinar sus superpoderes para 
evitar situaciones tan chungas como 
este ataque de kriptonita. 


¿Qué etifíosl A 

veces deberás 
tomar decisiones 
criticas. ¿Me cargo 
al robot o evito 
que esto tan gordo 
caiga encima 
de los inocentes 
ciudadanos? 




►►GAMECUBE 

►►JUNIO 

►►EA GANES/EA TIBURON 
►►AVENTURA 


SUPERMAN 

RETURNS 




¡COMPLETA 
TU COLECCIÓN! 

AHORA PUEDES CONSEGUIR 
TUS NÚMEROS ATRASADOS DE NINTENDO ACCIÓN 

1 . Entra en www.hobbypress.es/atrasados 

2. Elige los números que desees 

3. Recíbelos en tu domicilio por 2,99 € + gastos de envío* 



N.A.; Guías de Metroid Prime 2 + Zelda Minish Cap. 
Revista Pokémon: Guía de Estrategia Rojo y Verde. 
Póster: Pokédex + Pokémon Dash. 



NA: Guía de Kingdom Hearts GBA. 


Revista Pokémon: Guía de Estrategia Rojo y Verde. 
Póster: Pokédex Kanto + Pokédex Nacional. 



N.A.: Guías de Star Wars EP. III y Lego Star Wars. 
Revista Pokémon: Guía de Estrategia Rojo y Verde 
Póster: Mapas de Kanto. 


NA: 1.000 trucos para todos los juegos Pokémon. 
Revista Pokémon: Guía de Recorrido Rojo y Verde 
Pósten Medidor Pokémon. 



N.A.: 1.000 trucos Pokémon (2“), guía Dragón Ball. 
Revista Pokémon: Especial Movimientos Huevo. 
Pósten Pokémon Rojo Fuego y Verde Hoja. 



N.A.: Guías de Another Code y Mario Power Tennis. N J\.: 5 miniguías para DS con más de 200 trucos. 

Revísta Pokémon: Pasatiempos Pokémon. Revista Pokémon: Especial Tutor de Movimientos. 

Póster: Pokémon Esmeralda. Pósten Nintendogs + Pokémon Esmeralda. 



N.A.: Guias de Nintendogs + Los 4 Fantásticos. 
Revista Pokémon: Especial Pokémon Legendarios. 
Póster: Nintendogs + Pokémon Esmeralda. 



N.A.: Guia de trucos de Nintendogs. 

Revista Pokémon: Guia de Recorrido Esmeralda. 
Póster: Los 202 de Pokémon Esmeralda. 



N.A.: Harry Potter GC + Los Increíbles 2 GBA. 
Revista Pokémon: Guía de Recorrido Esmeralda. 
Póster: Calendario 2006 Pokémon XD + Nintendogs. 




N.A.: 500 trucos Pokémon + Guía Pokémon XD. N.A.: Guías de Pokémon XD + Mario Kart DS. 

Revísta Pokémon: Guía de Estrategia Esmeralda. Revista Pokémon: Guía de Estrategia Esmeralda. 

Póster: Rchas de los 2002 Pokémon Esmeralda. Póster: Mapa de localizaciones de Hoenn. 



¡Y AHORA PIDE 
TU ARCHIVADOR 
POR SÓLO 9 EUROS! 


Y si quieres tener tus ejemplares 
de Nintendo Acción a mano, 
consigue tu archivador por sólo 9€, 
con gastos de envío incluidos. 


S!J 




Sólo están disponibles los últimos 1 2 números • *Gastos de envió: 1 € x ejemplar • Forma de pago: tarjeta de crédito 
No se aceptan pedidos fuera de España • Oferta válida hasta fin de existencias 

De acuerdo con la vigente normativa sobre protección de datos personales te informamos de que los datos que nos facilites se incluirán en un fichero responsabilidad de Hobby Press S.A. 
Para modificar tus datos escribe a Hobby Press, Opto. Suscripciones, Los Vascos n® 17, 28040 Madrid 





EN EL PRÓXIMO NÚMERO... Staff 


► 



Ya no te perderás en los juegos oniine 


Por fin lo aclararemos 
todo. Qué es Wi-Fi, 
cómo conectarse con 
DS, a qué puedes 
jugar y cómo, cuánto 
cuesta, y daremos 
un repaso a todos los 
juegos: los que hay y 
los de futuro. ( 


R353HE nuevo 

|p™e toOos nablan , . . i Ya 

te traemos las mejores 
nos detalles! Vas a alucinar 


•Todas las claves, los mapas, trucos 
y estrategias para sobrevivir al juego 
más terrorífico de NINTENDO DS. 


NOTA Los contenidos anunciados en esta página pueden estar sujetos a cambios de última hora. 
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PEDRD DICE: Tu pueblo no 
está mal, pero el sábado 
que viene, toca en el mió. 


MARIA DICE: ¡vaietio!. 

Por cierto, ¿te he contado lo de la profe 
de mates?: es clavada a Britney Spears. 
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□ ANIMAL CROSSING ES OTRO MUNDO □ 

L3 CRÉA EL TUYO Y COMPÁRTELO CON EL MODO ÜJI-FI O 


i WildWotld 


NINTENDO 
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ANIMAL CROSSING 
PARA NINTENDO OS 


Crea un nuevo mundo como 
más te guste y Juégalo en 
grupo gracias a la conexión 
LlJi-Fi de Nijitendo. mientras 
chateas con tus amigos. 


PRUEBA EL MnOO tUI-FI GRATUITO EN LAS 
ZONAS ADSL UJI-FI OE TELEFONICA 


CONSULTA LOS HOTSPOTS OISPONIflLES EN 

UJLUlU.NINTENDOlUIFI.COM 


Vive una segunda vida como 
y con quien quieras, donde 
las reglas las pones tú. Si 
quieres conocer mundos, 
salta de comunidad en 
comunidad con Animal 
Crossing. 
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